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5. Adelina, Aisyah, Ghian, Rasyid dan  Fafa selaku kerabat dekat seperjuangan selama 

Kerja Praktik. 

6. Ivana Putri selaku adik yang telah memberikan dorongan moril, tempat keluh kesah 

dan juga support system kepada penulis. 

7. Kepada semua pihak yang telah berkenan memberikan bantuan dan dorongan serta 

kerja sama yang baik, sehingga laporan ini dapat diselesaikan dengan lancer. 

Akhirnya penulis menyadari bahwa terdapat banyak kekurangan dalam penulisan laporan 

ini, maka dari itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang yang membangun dari para pembaca 

demi kesempurnaan laporan ini. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar Belakang 
 

CV Creative Gama Studio adalah sebuah perusahaan yang berdiri pada bulan Desember 2005 

di Yogyakarta dan bergerak di bidang Teknologi Informasi dengan fokus bisnis berupa Produk 

dan Layanan diantaranya pembuatan CD Profil dan Tutorial, Desain dan Pengembangan Website, 

Aplikasi Sistem Informasi, serta Jasa Konsultasi. (Lilipali, 2015) 

Pada kerja praktek kali ini kami di berikan project mengenai perbaikan bug pada website Pajak. 

Pajak sendiri merupakan pungutan wajib dari rakyat untuk negara. Fungsi pajak adalah membiayai 

pengeluaran-pengeluaran. Manfaat pajak digunakan untuk melakukan pembangunan hingga 

membayar gaji pegawai negeri. Pembayar pajak tidak mendapatkan imbalan secara langsung, di 

mana uang yang dikumpulkan dari pajak adalah digunakan untuk keperluan negara bagi sebesar-

besarnya kemakmuran rakyat. Pembayaran pajak adalah perwujudan dari kewajiban kenegaraan 

dan peran serta wajib pajak untuk secara langsung dan bersama-sama melaksanakan kewajiban 

perpajakan untuk pembiayaan negara dan pembangunan nasional. 

 Website ini didesain dan dikembangkan oleh CV. Creative Gama Studio, dimana 

perusahaan ini sudah berpengalaman  dalam mengatasi berbagai macam keluhan yang bersifat 

system teknologi informasi. Harapannya website ini bisa membantu kinerja dari pegawai maupun 

pengguna dan juga memudahkan admin untuk memberikan materi secara cepat dan daring.  
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan permasalahan yang ada 

adalah :  

1. Bagaimana memperbaiki bug pada web? 

2. Bagaimana sebuah aplikasi dapat mengelola data CRUD dengan mudah? 

3. Bagaimana membuat sebuah tampilan aplikasi menjadi lebih menarik? 

1.3. Tujuan 

 Adapun tujuan dari laporan ini yaitu : 

1. Memberikan kemudahan kepada pengguna aplikasi dengan tampilan yang modern dan 

sederhana agar mudah dipahami. 

2. Mempermudah akses CRUD. 

3. Memperbaiki error. 

1.4. Manfaat 

1.4.1 Bagi Mahasiswa 

1. Memiliki pengalaman terlibat langsung dalam aktivitas industri, serta mendapatkan 

kesempatan untuk mengaplikasikan ilmu ± ilmu yang didapat saat di perkuliahan. 

2. Mampu mengembangkan kemampuan ide ± ide kreatif dan inovatif. 

1.4.2 Bagi Universitas Muhammadiyah Yogyakarta 

1. Merupakan masukan dalam penyempurnaan kualitas pendidikan untuk masa 

sekarang dan masa yang akan datang. 

2. Sebagai perbandingan sejauh mana kurikulum Pendidikan pada saat ini dengan 

kebutuhan perusahaan. 

1.4.3 Bagi Perusahaan 

1. Mempermudah pengguna aplikasi (Surveyor) untuk mengetahui informasi mengenai 

Pajak melalui web. 

2. Menambah relasi perusahaan dengan instansi Pendidikan, yang dalam ini adalah 

Universitas Muhammadiyah Yogyakarta 
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1.5 Waktu dan Tempat Pelaksanaan Magang 
1.5.1 Lokasi Pelaksanaan Magang  

 Kegiatan magang dilakukan selama 1 bulan, Adapun keterangan lokasi magang sebagai 

berikut: 

Nama Instansi  : CV Creative Gama Studio 

Alamat   : Jalan Tata Bumi Timur No.109, Gamping, Area Sawah, Banyuraden, 

Sleman, Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta 55293. 

1.5.2 Waktu Pelaksanaan Magang 

 Pelaksanaan Kegiatan kerja praktik dilakukan selama 35 hari kerja, dimulai pada tanggal 

15 Maret 2021 ± 17 April 2021 . Pengerjaan website ini dilakukaan secara WFH dan Offline. 

 WFH adalah model perjanjian kerja dimana karyawan memperoleh fleksibilitas bekerja 

dalam hal tempat dan waktu kerja dengan bantuan teknologi komunikasi.  
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BAB II 

LANDASAN TEORI 
2.1 Visual Studio Code  

Visual Studio Code adalah teks editor sumber ringan dan handal yang dikembangkan 

oleh Microsoft untuk windows, Linux dan macOS. Fitur ± fitur yang disediakan 

dalam Visual Studio Code diantaranya yaitu Intellisense, Git Integration, Debugging 

dan fitur ekstensi lain. (Yulianto, 2019) 

2.2 Cpanel 

cPanel hosting adalah kontrol panel di hosting yang dapat membantu dalam 

mengelola hosting, domain dan website. Dapat mensetting subdomain dengan 

mudah, mengupload file website, memasang SSL di website dan sebagainya. 

(Aldwin, 2021) 

2.3 XAMPP 

;$033� ��>LQYDOLG� LQSXW�� 
LFRQ
��PS [ޖ@ DWDX�  ks.æmp/) adalah perangkat lunakܭޖ�

bebas, yang mendukung banyak sistem operasi, merupakan kompilasi dari beberapa 

program. 

Fungsinya adalah sebagai server yang berdiri sendiri (localhost), yang terdiri atas 

program Apache HTTP Server, MySQL database, dan penerjemah bahasa yang 

ditulis dengan bahasa pemrograman PHP dan Perl. Nama XAMPP merupakan 

singkatan dari X (empat sistem operasi apapun), Apache, MySQL, PHP dan Perl. 

Program ini tersedia dalam GNU General Public License dan bebas, merupakan web 

server yang mudah digunakan yang dapat melayani tampilan halaman web yang 

dinamis. Untuk mendapatkanya dapat mendownload langsung dari web resminya. 

(Sekawan, 2021) 

2.4 phpMyAdmin 
phpMyAdmin adalah aplikasi web untuk mengelola database MySQL dan database 

MariaDB dengan lebih mudah melalui antarmuka (interface)grafis. Aplikasi web ini 

ditulis menggunakan bahasa pemrograman PHP. Sebagaimana aplikasi-aplikasi lain 

untuk lingkungan web (aplikasi yang dibuka atau dijalankan menggunakan browser), 

phpMyAdmin juga mengandung unsur HTML/XHTML, CSS dan juga kode 
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JavaScript. Aplikasi web ini ditujukan untuk memudahkan pengelolaan basis data 

MySQL dan MariaDB dengan penyajian antarmuka web yang lengkap dan menarik. 

phpMyAdmin merupakan aplikasi web yang bersifat open source (sumber terbuka) 

sejak pertama dibuat dan dikembangkan. Dengan dukungan dari banyak developer 

dan translator, aplikasi web phpMyAdmin mengalami perkembangan yang cukup 

pesat dengan ketersediaan banyak pilihan bahasa. Sampai saat ini, ada kurang lebih 

65 bahasa yang sudah didukung oleh aplikasi web phpMyAdmin. (K, 2018) 

2.5 HTML 
HTML adalah singkatan dari HyperText Markup Language yaitu bahasa 

pemrograman standar yang digunakan untuk membuat sebuah halaman web, yang 

kemudian dapat diakses untuk menampilkan berbagai informasi di dalam sebuah 

penjelajah web Internet (Browser) (Nawadwipa, 2020). HTML dapat juga digunakan 

sebagai link link antara file-file dalam situs atau dalam komputer dengan 

menggunakan localhost, atau link yang menghubungkan antar situs dalam dunia 

internet. (Putri, 2021) 

2.6 Cascading Style Sheet (CSS) 
CSS adalah singkatan dari Cascading Style Sheets. Berisi rangkaian instruksi yang 

menentukan bagiamana suatu text akan ditampilkan pada halaman web. Perancangan 

desain text dapat dilakukan dengan mendefinisikan fonts (huruf) , colors (warna), 

margins (ukuran), latar belakang (background), ukuran font (font sizes) dan lain-

lain.  Cascading Style Sheets juga bisa berarti meletakkan styles yang berbeda pada 

layers (lapisan) yang berbeda. CSS terdiri dari style sheet yang memberitahukan 

browser bagaimana suatu dokumen akan disajikan.  Fitur-fitur baru pada halaman 

web lama dapat ditambahkan dengan bantuan style sheet (Firdiansyah, 2021).  Saat 

menggunakan CSS, Anda tidak perlu menulis propertis font, color atau size pada 

setiap paragraf, atau pada setiap dokumen. Setelah Anda membuat sebuah style sheet, 

Anda dapat menyimpan kode tersebut sekali saja dan dapat kembali 

menggunakannya bila diperlukan. (EduChannel, 2016) 
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2.7 Database 
Database adalah kumpulan data yang disimpan dengan sistem tertentu, dan saling 

berhubungan, sehingga dapat dikelola dengan mudah. Database penting untuk 

mengatur data yang jumlahnya banyak, dan selalu bertambah. Sebagai contoh, 

program website, aplikasi, dan lainnya. Katakanlah Anda sedang membangun 

website toko online. Tentunya Anda akan memiliki banyak data, seperti gambar 

produk, deskripsi produk, informasi harga, dan lainnya.  Tanpa database, data 

tersebut hanya akan tersimpan di komputer Anda, dan tidak bisa diakses oleh 

konsumen. Atau, konsumen harus mengakses data dari komputer Anda dulu secara 

langsung. Selain berbahaya, aksesnya juga akan berat, bukan? Nah, dengan database, 

data website Anda dapat disimpan dalam satu server. Berapapun jumlahnya, bisa 

disesuaikan dengan kemampuan server tersebut.  Dengan begitu, data mampu diolah 

bersamaan sehingga aktivitas browsing untuk melihat produk, memasukkan produk 

ke keranjang belanja hingga tahap pembayaran bisa berjalan dengan sistem yang 

baik.  (Wijaya, 2021) 
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BAB III 

PERANCANGAN 
3.1 Alat dan bahan 

Dalam proses pembuatan web ini menggunakan alat dan bahan untuk mendukung 

berjalannya perancangan dan pembuatan website. 

3.1.1 Alat 
Alat yang digunakan untuk membuat aplikasi ini , berupa perangkat keras dan perangkat 

lunak  

yaitu : 

a. Perangkat Keras 

1. Laptop Asus VivoBook S14 S410 i5-8250U 

2. 8 gb memory RAM 

3. 1 TB HDD 

4. 128 GB SSD 

5. Keyboard, Mouse, dan Monitor  

b. Perangkat Lunak 

1. Sistem Operasi Windows 10 

2. Xampp 

3. Visual Studio Code 

4. PhpMyAdmin 

3.1.2 Bahan 
Bahan yang digunakan dalam proses pembuatan website ini adalah data yang disediakan 
oleh HRD CV Creative Gama Studio. 
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BAB IV 

IMPLEMENTASI 
4.1 Tampilan Database 
 Pada Gambar 1 menampilkan halaman database website Pajak. 

 

Gambar 1 Tampilan Database 

4.2 Landing Page 
 Pada Gambar 2 menampilkan halaman pertama yang akan user lihat saat membuka 

website untuk pertama kali, disini user dapat login terlebih dahulu 
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Gambar 2 Landing Page 

 

 

4.3 Menu 
 Pada Gambar 3-7 halaman ini Pengguna dapat melihat beberapa halaman menu pada 
website Pajak. 

 

Gambar 3 Menu consulting 
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Gambar 4 Training 

 

 

 

 

Gambar 5 Legal 
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Gambar 6 Licencing 

 

Gambar 7 Galeri 
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4.3 Login Admin 
 Gambar 8 menampilkan halaman Login untuk Admin. 

 

Gambar 8 Login Admin 
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4.5 Tampilan Admin 
 Setelah Login, admin dapat melihat semua data apa saja yang telah ditambahkan oleh 
pengguna ,  admin dapat menambahkan user melalui button list user, menambahkan data dan 
admin dapat melihat detail setiap adta dan menghapus data. 

 

Gambar 9 Tampilan Admin 

 

  



20 
 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

5.1 Kesimpulan 
Setelah melakukan tahapan perancangan dan pembuatan website yang sudah mampu 

menangani kebutuhan seperti yang tercantum di rumusan masalah. Berdasarkan penelitian dapat 

disimpulkan bahwa ; 

1. Dengan adanya perbaikan bug pada website ini , pengguna dapat dengan nyaman 

mengakses situs website pajak . 

2. Dapat meminimalkan kinerja saat melakukan pengolahan data. 

3. Pengguna dapat dengan nyaman melihat tampilan yang lebih baik dari tampilan 

sebelumnya. 

5.2 Saran 
Berdasarkan kesimpulan diatas, berikut merupakan saran yang dijadikan bahan 

pertimbangan untuk meningkatkan kinerja pengguna website pajak : 

5.2.1 Bagi Apps Developer 
Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan ada upaya pengembangan lebih lanjut dengan 

fitur ± fitur terbaru yang nantinya semakin lebih sempurna dan pengamanan data pribadi lebih 

terjamin. 

  5.2.2 Bagi User 
Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan pengguna dapat meninjau aplikasi yang masih 

terdapat kekurangan atau kesalahan. 
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LAMPIRAN 
 

1. Coding bagian halaman Home 
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2. Coding bagian Halaman Training 
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3. Coding bagian Style.cs 

 

4. Coding bagian landing page 
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5. Coding untuk aksi.php 
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6. Coding launch.json 

 

7. Coding 
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8. Coding Konsulting 
 

 
 

9. Coding Agenda.php 
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10. Coding berita baru 
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11. Coding berita lama 
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12. Coding Contact.php 

 
 



38 
 

 
 

13. Coding galeri.php 
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14. Coding licencing.php 
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15. Coding legal.php 
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16. Coding visimisi.php 
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17. Coding about.php 

 

 

 


