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1.1 Latar Belakang 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

Dewasa ini, penerapan teknologi banyak diterapkan pada berbagai aspek, sehingga dapat 

mempermudah kehidupan. Namun disisi lain, masih ada aspek yang kurang menerapkan teknologi, 

salah satunya adalah pengelolaan sampah. 

Hal ini dapat berpengaruh terhadap proses pengelolaan sampah itu sendiri baik dari segi 

kecepatan pengolahan maupun dari segi kepraktisan dalam pengelolaan sampahnya, sehingga 

dapat terjadi penimbunan sampah yang mencemari lingkungan. 

Creative Gama Studio (CGS) merupakan perusahaan yang bergerak dalam bidang kreativitas 

Informasi Teknologi (IT) yang bertempat di Jl. Tata Bumi Selatan No. 109, Kel. Banyuraden, Kec. 

Gamping, Sleman, Yogyakarta dan dipimpin oleh bapak Syahli Lilipali. Oleh karena itu, CGS 

dipilih sebagai tempat pelaksanaan kerja praktik kali ini, sehingga dapat meningkatkan 

pengalaman dan wawasan serta untuk mempersiapkan diri memasuki dunia kerja.  

1.2 Rumusan Masalah 
 

Berdasarkan latar belakang diatas, dapat diangkat permasalahan yang ada, yakni sebagai 

berikut: 

1. Bagaimana meningkatkan peranan teknologi dalam bidang pengelolaan sampah. 
 

2. Bagaimana cara mempermudah proses pengelolaan sampah. 
 

1.3 Maksud dan Tujuan 
 

Adapun maksud dan tujuan yang hendak dicapai dalam pelaksanaan kerja praktik kali ini, 

antara lain adalah sebagai berikut: 
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• Membantu pengelolaan sampah dalam menggunakan bidang teknologi. 
 

• Menerapkan teknologi dalam aspek pengelolaan sampah. 
 

• Meningkatkan persiapan dan kemampuan dalam menghadapi dunia kerja. 
 

• Memenuhi syarat untuk menyelesaikan studi/perkuliahan prodi Teknologi Informasi 

Universitas Muhammadiyah Yogyakarta. 

1.4 Manfaat 
 

1.4.1 Bagi Mahasiswa 
 

• Mendapatkan pengalaman dan gambaran terkait kondisi pada saat memasuki dunia 

kerja. 

• Mendapatkan kesempatan untuk mengimplementasikan ilmu yang didapat saat 

berkuliah kedalam dunia kerja. 

• Sebagai refleksi diri dalam kemampuan saat ini apabila diterapkan dalam dunia kerja. 
 

1.4.2 Bagi Perusahaan 
 

• Mendapatkan bantuan dalam menyelesaikan proyek perusahaan. 
 

• Mendapatkan proyek baru dan lebih mudah terselesaikan dengan tepat waktu. 
 

1.5 Waktu dan Tempat Pelaksanaan Magang 
 

1.5.1 Lokasi Pelaksanaan Magang 

Keterangan mengenai lokasi magang kali ini adalah sebagai berikut: 

Nama Perusahaan : Creative Gama Studio 

Alamat : Jl. Tata Bumi Selatan No. 109, Kel. Banyuraden, Kec. Gamping, 
Sleman, Yogyakarta. 
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1.5.2 Waktu Pelaksanaan Magang 

 
Adapun pelaksanaan kegiatan kerja praktik berlangsung selama 1 bulan, 1 pekan 5 hari. 

Dimulai pada tanggal 26 Juli 2021 – 7 September 2021. Kerja praktik pada kesempatan kali ini 

berlangsung secara Work From Home (WFH) disebabkan kondisi pandemi CoVid-19 yang masih 

dalam kondisi kritis. 

WFH adalah metode bekerja dari rumah, namun interaksi dengan pihak perusahaan tetap 

berjalan secara online. 
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2.1 PHP (Hypertext Preprocessor) 

BAB II 

LANDASAN TEORI

PHP adalah bahasa scripting yang memiliki tujuan umum (general purpose). Kode PHP 

biasanya diproses pada web server oleh penerjemah PHP yang diimplementasikan sebagai 

module. Pada web server, hasil dari terjemahan dan kode PHP yang sudah dieksekusi yang 

mungkin menjadi tipe data, seperti HTML yang dihasilkan atau data gambar biner. PHP 

memiliki kelebihan yang sangat membantu yaitu dapat membuat web menjadi lebih dinamis 

serta mendukung banyak web server. (www.php.net-2020). 

2.2 HTML (HyperText Markup Language) 
 

HTML adalah bahasa pemrograman khusus web dan merupakan bahasa standar dalam 

pembuatan web, yang kemudian diakses untuk memperlihatkan berbagai informasi dalam 

sebuah penjelajah web Internet (Browser). (World Wide Web Consortium-1997). 

2.3 CSS (Cascading Style Sheet) 
 

CSS bukan merupakan bahasa pemrograman melainkan CSS adalah bahasa style sheet yang 

berfokus pada tampilan website itu sendiri, seperti ukuran, warna, posisi, serta dapat 

digunakan untuk sarana penyampaian informasi atau konten yang ingin disampaikan kepada 

pengguna. 

2.4 VS Code (Visual Studio Code) 
 

VS Code adalah software kode editor yang digunakan untuk membuat website/aplikasi, baik 

dari sisi tampilan/desainnya maupun dari sisi fungsi website/aplikasinya dirancang untuk 

Linux, MacOS dan Windows. Fitur yang tersedia pada software ini yaitu penyorotan sintaks, 

merefaktor kode, dan sebagainya. (McBreen, Sean-2015).
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2.5 PHPMyAdmin 

PHPMyAdmin adalah software database yang berfungsi untuk mengatur basis data (database) 

pada suatu website. PHPMyAdmin mendukung berbagai operasi yang diantaranya berfungsi 

untuk mengelola basis data, tabel-tabel, bidang, relasi, index, pengguna, perizinan, dan lain- 

lain. (phpMyAdmin.net-2010) 

2.6 JS (JavaScript) 
 

JS berfungsi untuk membuat website agar lebih interaktif. JS itu sendiri merupakan bahasa 

pemrograman tingkat tinggi serta dinamis. JS sangat populer di dunia internet dan dapat 

bekerja di sebagian besar penjelajah web yang juga populer seperti Google Chrome, Mozilla 

Firefox, Netscape, dan Opera. Disisi lain, JS juga merupakan salah satu teknologi inti World 

Wide Web selain HTML dan CSS. (Flanagan, David-2011. Java Script: The Definitive Guide 

(edisi ke 6-th)).
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3.1 Alat 

BAB III 

PERANCANGAN 

 

Alat yang digunakan dalam pembuatan website admin ini, yakni sebagai berikut: 

a. Perangkat Keras (Hardware) 

• Processor Intel Ci7-6700HQ 2.6-3.5 GHz. 

• 8 GB RAM. 

• 583 GB HDD. 
 

b. Perangkat Lunak (Software) 

• XAMPP. 

• Visual Studio Code. 

• OS Windows 10. 

3.2 Use Case Diagram 
 

Gambar 1. Use Case Diagram 
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Gambar 1 adalah Use Case Diagram dari aplikasi website E-TrashService dimana admin 

dapat melakukan login, mengelola data admin, member, pembayaran, transaksi, dan tagihan serta 

dapat logout. Sebelum mengakses menu data admin, member, pembayaran, transaksi, dan tagihan, 

admin diharuskan untuk login terlebih dahulu, setelah itu dapat melakukan pengolahan data 

tersebut. 

3.2 Entity Relationship Diagram 
 

Gambar 2. Entity Relationship Diagram 
 

Gambar 2 adalah Entity Relationship Diagram/ERD dari aplikasi website E-TrashService 

dimana entitas admin berelasi dengan entitas pembayaran dengan kardinalitas 1 to Many, entitas 

pembayaran dengan entitas member dengan kardinalitas Many to Many yang menghasilkan entitas 

baru Bernama transaksi, kemudian entitas Member berelasi dengan entitas admin dengan 

kardinalitas 1 to Many. 
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3.3 Class Diagram 
 

 

Gambar 3. Class Diagram 
 

Gambar 3 adalah Class Diagram dari aplikasi website E-TrashService, terdapat 4 class 

yakni Admin, Member, Transaksi dan Pembayaran. Class Admin memiliki operasi Login dan 

Update Data Admin. Class Admin juga dapat mengelola data Member yakni CRUDS data 

member, seperti yang ditunjukkan pada operasi class Member. Class Admin juga dapat melakukan 

CRUDS terhadap data Transaksi, seperti yang ditunjukkan pada operasi class Transaksi. Serta, 

class Admin juga dapat melakukan CRUD terhadap data Pembayaran seperti yang ditunjukkan 

pada operasi class Pembayaran. 
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4.1 Database 

BAB IV 

IMPLEMENTASI 

 

Gambar 4 adalah database dari website E-TrashService. Terdapat 4 tabel didalamnya, 

yang masing-masing memiliki fungsi yang berbeda. Yaitu tabel admin, member, pembayaran dan 

transaksi. Tabel admin digunakan untuk memperlihatkan data admin pada websitenya, serta 

digunakan pada saat mengupdate data admin dan melakukan login. Tabel member, pembayaran 

dan transaksi secara berurutan digunakan untuk pengolahan data member, pembayaran dan 

transaksi. 

 

 

Gambar 4. Database E-TrashService 

4.2 Halaman Sambutan 
 

Gambar 5 adalah halaman dari website E-TrashService yang berfungsi sebagai sambutan 

kepada user. 
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Gambar 5. Tampilan Sambutan E-TrashService 
4.3 Halaman Login 

 

Gambar 6 adalah tampilan login dari website E-TrashService. Login dapat dilakukan oleh 

Admin. 

 

 

Gambar 6. Tampilan Login E-TrashService 

4.4 Halaman Dashboard 
 

Gambar 7 adalah halaman beranda/home dari website E-TrashService, serta menampilkan 

jumlah data dari masing-masing kategori. 
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Gambar 7. Tampilan Dashboard E-TrashService 

4.5 Halaman Data Admin 
 

Gambar 8 dan Gambar 9 adalah halaman website E-TrashService bagian data Admin dan 

berfungsi menampilkan data Admin secara rinci, serta digunakan untuk mengupdate data Admin. 

 

Gambar 8. Tampilan Data Admin 
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Gambar 9. Update Data Admin 

4.6 Halaman Data Member 
 

Gambar 10 sampai dengan Gambar 13 adalah halaman tampilan menu member. Halaman 

ini berfungsi untuk melakukan CRUDS (Create, Read, Update, Delete, Search) pada data member. 

 

Gambar 10. Halaman Data Member 
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Gambar 11. Halaman Tambah Data Member 
 

Gambar 12. Halaman Edit Data Member 
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Gambar 13. Search Data Member 

4.7 Halaman Tipe Pembayaran 
 

Gambar 14 sampai dengan Gambar 17 adalah halaman tampilan menu data tipe 

pembayaran. Halaman ini berfungsi untuk melakukan CRUDS (Create, Read, Update, Delete, 

Search) pada data tipe pembaayaran. 

 

Gambar 14. Halaman Data Tipe Pembayaran 
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Gambar 15. Halaman Tambah Tipe Pembayaran 
 

Gambar 16. Halaman Edit Tipe Pembayaran 
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Gambar 17. Search Tipe Pembayaran 

4.8 Halaman Transaksi 
 

Gambar 18 sampai dengan Gambar 21 adalah halaman tampilan menu data transaksi. 

Halaman ini berfungsi untuk melakukan CRUDS (Create, Read, Update, Delete, Search) pada data 

transaksi. 

 

Gambar 18. Halaman Data Transaksi 
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Gambar 19. Halaman Tambah Data Transaksi 
 

Gambar 20. Halaman Edit Data Transaksi 
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Gambar 21. Search Data Transaksi 

4.9 Halaman Rekap Pembayaran 
 

Gambar 22 dan Gambar 23 adalah halaman tampilan rekap pembayaran. Halaman ini 

berfungsi untuk melihat rekap pembayaran bulanan serta mensortirnya. 

 

Gambar 22. Halaman Rekap Pembayaran 
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Gambar 23. Halaman Hasil Sortir Bulan 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

5.1 Kesimpulan 
 

Berdasarkan hasil kerja praktik perancangan dan pembuatan website E-TrashService 

selama 1 bulan 1 pekan 5 hari di Creative Gama Studio dapat ditarik kesimpulan yakni sebagai 

berikut: 

1. Komunikasi antara client dan developer sangat dibutuhkan. 
 

2. Perlu waktu dan usaha yang lebih dalam mengerjakan proyek berskala besar dibandingkan 

dengan tugas matakuliah. 

3. Mendapatkan pengalaman, serta meningkatkan mental dan wawasan dalam persiapan 

bekerja dibidang web developer. 

 
5.2 Saran 

 
Ada beberapa pendapat kepada Creatuve Gama Studio dalam pengembangan website 

admin E-TrashService yang sudah dibuat, yakni sebagai berikut: 

1. Dapat dilanjutkan dengan penambahan fitur untuk user. 
 

2. Penambahan fitur agar website memiliki cakupan daerah yang lebih luas/global. 
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LAMPIRAN 
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