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BAB I  

PENDAHULUAN 
 

A. Latar Belakang 
Pimpinan Daerah Muhammadiyah (PDM) Kab. Sleman adalah majelis 

pendidikan dasar dan menengah yang membuka kesempatan kepada calon 

pegawai (guru atau tenaga pendidik) untuk mendaftar di sekolah yang 

membutuhkan tenaga kerja baru. Dengan adanya majelis ini calon pegawai bisa 

mengetahui tentang informasi pendaftaran sekolah mana saja yang membuka 

lowongan untuk tenaga pendidik, selain itu para calon pegawai bisa langsung 

mendaftar untuk ikut seleksi di website pdm sleman rekruitment guru yang 

mana kemudian akan di seleksi dan di umumkan siapa saja yang diterima di 

sekolah yang di tuju oleh si pelamar. 

B. Waktu dan Tempat Pelaksaan 
1. Tempat Pelaksanaan 

Pelaksanaan kegiatan kerja praktik ini dilaksanakan di : 

Nama Perusahaan  : PDM Sleman 

Alamat Perusahaan : Sawahan, Pandowoharjo, Kec. Sleman, 

Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta. 

2. Waktu Pelaksanaan 

Pelaksanaan kegiatan kerja praktik ini dilaksanakan selama 30 hari kerja. 

Dimulai dari tanggal 1 Desember – 31 Desember. 

C. Maksud dan Tujuan 
Dengan dilaksanakan kerja praktik ini, penulis berharap mendapatkan 

pengalaman dan wawasan ilmu untuk masuk kedalam duna kerja. Adapaun 

maksud dan tujuan yang hendak dicapai dalam pelaksanaan kerja praktik ini 

antara lain : 



2 
 

1. Mengamati hubungan antara teori mata kuliah yang telah dipelajari 

dengan penerapan di lapangan saat kerja praktik. 

2. Meningkatkan kemampuan untuk menerapkan pengetahuan dan 

mengasah keterampilan pribadi dalam lingkungan kerja 

sesungguhnya. 

3. Melatih rasa tanggung jawab dan mentalitas mahasiswa dalam 

bekerja. 

4. Meningkatkan kemampuan berkomunikasi, kreatif dan inovatif 

ketika sedang melaksanakan kerja praktik. 

5. Mempersiapkan sumber daya manusia yang mampu bersaing dalam 

dunia kerja kelak setelah selesai menempuh masa studi di 

Universitas Muhammadiyah Yogyakarta. 

6. Memenuhi syarat untuk menyelesaikan program studi Teknologi 

Informasi di Universitas Muhammadiyah Yogyakarta. 

D. Manfaat  
Dengan dilaksanakannya kegiatan kerja praktik ini diperoleh manfaat antara 

lain : 

1. Bagi Mahasiswa 

a. Mendapatkan kesempatan untuk menerapkan ilmu-ilmu yang diperoleh 

di perkulihan untuk mendapatkan pemahaman dan pengalaman di dunia 

kerja. 

b. Menjalin kerjasama yang baik dalam sebuah tim untuk menyelesaikan 

proyek website. 

c. Mengembangkan pola pikir serta menganalisa permasalahan yang ada. 

d. Mengembangkan ide yang kreatif serta inovatif. 

2. Bagi Universitas 

a. Meningkatkan kualitas lulusannya melalui pengalaman kerja praktik. 

b. Meningkatkan kerjasama antar universitas dengan pimpinan 

perusahaan. 
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3. Bagi Perusahaan 

a. Memperbaiki kekurangan dalam website yang sebelumnya. 

b. Dapat meningkatkan pelayanan dengan efektif dan evisien. 
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BAB II  

PROFIL ORGANISASI 
 

A. Gambaran Umum Instansi 
Pimpinan Daerah Muhammadiyah (PDM) Kab. Sleman adalah majelis 

pendidikan dasar dan menengah yang membuka kesempatan kepada calon 

pegawai (guru atau tenaga pendidik) untuk mendaftar di sekolah yang 

membutuhkan tenaga kerja baru, dengan adanya majelis ini calon pegawai bisa 

mengetahui tentang informasi pendaftaran sekolah mana saja yang membuka 

lowongan untuk tenaga pendidik. 

B. Struktur Organisasi 
Berikut ini struktur organisasi Pimpinan Daerah Muhammadiyah Sleman : 

Ketua   : Dr. H. Suwadi, M.Ag., M.Pd 

Wakil Ketua  : Drs. Suyono, M.Pd 

Sekretaris  : Drs. H. Samino Sintawibawa 

Wakil Sekretairs : Dr. H. Siswanto, M.Pd 

Bendahara   : Dra. St.  Nurbaya, M.Si., M.Hum 

Wakil Bendahara : Dr. Ridwan, M.Hum 

C. Visi 
Muhammadiyah sebagai gerakan islam yang berlandaskan Al-Quran 

dan As-Sunnah dengan watak tajdid yang dimilikinya senantiasa istiqomah dan 

aktif dalam melaksanakan dakwah islam amar ma’ruf nahi munkar di semua 

bidang dalam upaya mewujudkan islam sebagai rahmatan lil ‘alamin menuju 

terciptanya/terwujudnya masyarakat islam yang sebenar-benarnya. 

D. Misi 
Muhammadiyah sebagai gerakan islam, dakwah amar ma’ruf nahi 

munkar memiliki misi : 
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1. Menegakan keyakinan tauhid yang murni sesuai dengan ajaran 

Allah SWT yang dibawa oleh para Rasul sejak Nabi Adam as. 

Hingga Nabi Muhammad SAW. 

2. Memahami agama dengan menggunakan akal fikiran sesuai dengan 

jiwa ajaran islam untuk menjawab dan menyelesaikan persoalan-

persoalan kehidupan. 

3. Menyebarluaskan ajaran islam yang bersumber pada Al-Quran 

sebagai kitab Allah terakhir dan sunnah Rasul untuk pedoman hidup 

umat manusia. 

4. Mewujudkan amalan-amalan islam  dalam kehidupan pribadi, 

keluarga dan masyarakat. 

E. Tujuan 
Berikut ini tujuan dari maintenance website Sirekrut Guru PDM Sleman. 

1. Menambahkan beberapa fitur yang kurang 

2. Memperbaiki bug yang masih terjadi pada website 

3. Memperbaiki tampilan agar lebih terlihat rapih 

F. Sasaran 
Berikut ini  sasaran dari website Sirekrut Guru PDM Sleman : 

1. Pengunaan internal dalam ruang lingkup PDM Sleman. 

2. Pengunaan Eksternal dalam pendaftaran guru sekolah melalui PDM 

Sleman. 
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BAB III  

LANDASAN TEORI 
 

A. Maintenance  
Website Maintenance atau pemeliharaan website adalah kegiatan yang 

dirancang untuk menjaga website berjalan lancar. Perwatan ini bisa dilakukan 

secara teratur atau dijadwalkan sesuai kebutuhan. Adapun alasan untuk 

melakukan pemeliharaan adalah untuk memperbaiki situs web. Hal ini penting 

untuk menjaga informasi up to date dan untuk memastikan bahwa sistem yang 

digunakan untuk menjalankan situs juga saat ini memiliki program backend 

tebaru yang ajan menjaga website lebih aman. 

B. Sistem Informasi 
Sistem informasi (SI) secara umum adalah suatu sistem yang 

mengkombinasikan antara aktivitas manusia dan penggunaan teknologi untuk 

mendukung manajemen dan kegiatan operasional. Hal tersebut merujuk pada 

sebuah hubungan yang tercipta berdasarkan interaksi manusia, data, informasi, 

teknologi, dan algoritma. 

Penerapan sistem informasi tidak hanya diimplementasikan pada 

bidang Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) saja, namun kebutuhan 

proses bisnis lain juga sangat membutuhkan kontrol dari SI. Sehingga, sistem 

informasi terbentuk sebagai tipe khusus dari proses kerja. 

Penggunaan dari SI sendiri ditujukan untuk mengolah berbagai 

informasi yang dikelola oleh setiap perusahaan atau organisasi, sehingga 

sumber daya atau resources yang dibutuhkan tidak terlalu besar dan dapat 

mempersingkat waktu penanganan proses. Selain itu, data yang dikelola juga 

dapat digunakan kapan saja dan dimana saja, serta mampu mempersingkat 

birokrasi yang ada. (Adani, 2021) 



7 
 

C. PHP 
PHP atau Hypertext Preprocessor adalah bahasa pemograman yang 

berjalan pada server side scripting dan bersifat open source. Pengunaan dari 

bahasa ini sering digunakan untuk pembuatan aplikasi berbasis website yang 

berjalan secara dinamis, sehingga dapat terintegrasi dengan basis data 

(database). 

PHP banyak digunakan untuk pembuatan website untuk kebutuhan 

ecommerce, sistem informasi, maupun landing page. Karena PHP tergolong 

dalam bahasa pemrograman berbasis server-side, maka script yang digunakan 

akan diproses oleh server. (Adani, 2021) 

D. Framework 
Framework adalah kerangka kerja untuk mengembangkan aplikasi 

berbasis website maupun desktop. Kerangka kerja disini sangat membantu 

developer dalam menuliskan sebuah dengan lebih terstruktur dan tersusun rapi. 

Kerangka kerja diciptakan untuk mempermudah kinerja dari programmer. 

Sehingga, seorang programmer tidak perlu untuk menuliskan code secara 

berulang-ulang. 

Fungsi framework adalah membuat source code menjadi lebih 

terstruktur. Terstruktur disini, berarti program yang akan dimasukkan ke setiap 

komponen sesuai dengan fungsi nya masing-masing. (Adani, 2020) 

 

E. HTML 
HTML atau Hypertext Markup Language adalah bahasa markup yang 

digunakan untuk membuat struktur halaman website agar dapat ditampilkan 

pada web browser. HTML dapat dianalogikan sebagai pondasi awal dalam 

menyusun kerangka halaman web secara terstruktur sebelum membahas terkait 

tampilan dan sisi fungsionalitas. 
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Fungsi utama penggunaan HTML sendiri adalah membangun tampilan 

website yan gtelah menerapkan metode semantik untuk memudahkan setiap 

pengembang dalam proses development dan maintenance. Kemudian, HTML 

juga dapat dikolaborasikan dengan penggunaan bahasa CSS (Cascade Style 

Sheet) serta JavaScript. (Adani, 2021) 

F. CSS 
CSS atau Cascading Style Sheets adalah kumpulan perintah yang 

digunakan untuk menjelaskan tampilan sebuah situs web dalam mark-up 

languange. CSS akan membantu para web designer untuk mengubah tampilan 

teks (baik dari bentuk dan ukuran font maupun warnanya), menambahkan 

gambar, hingga mengubah latar belakang sebuah halaman HTML. (Dewaweb 

Team, 2021) 
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BAB IV 

 IMPLEMENTASI 

A. UML 

1. Use Case Diagram 

 
Gambar 1 Use Case Diagram 

Berdasarkan usecase diatas terdapat 2 aktor yaitu : 
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a) User, dimana user masuk kedalam website Sirekrut Guru PDM Sleman 

yang mana user dapat melihat informasi berupa tanggal pendaftaran 

beserta persyaratan apa saja yang dibutuhkan untuk melakukan 

pendaftaran. Setelah melakukan login terlebih dahulu user yaitu sebagai 

pendaftar diharuskan mengisi data diri, pendidikan, organisasi, 

pengalaman kerja, upload dokumen, lamaran dan yang terkahir setelah 

data terisi semua user bisa melakukan cetak kartu. 

b) Admin, bisa melakukan login terlebih dahulu kemudian bisa mengakses 

data master untuk melakukan pengeditan tanggal pendaftaran dan 

persyaratan yang ditampilkan di halaman awal website, kemudian 

admin bisa mengubah angkatan user/pelamar pada saat melakukan 

registrasi yang mana akan tercatat secara otomatis pada database, dan 

yang terakhir adalah admin bisa mengubah fungsi show/hide pada 

register sehingga ketika tanggal pendaftaran telah ditutup para 

user/pelamar yang belum melakukan register tidak bisa melakukan 

pendaftaran lagi. 

2. Database Diagram 

 

Gambar 2 Database Diagram 
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Berdasarkan database di atas, ada beberapa table yang ditambahkan sebelumnya yaitu 
: 

1) Tabel Edit Text 
Tabel ini dibuat guna untuk bisa menyimpan data text yang mana nantinya 
dipanggil dan ditampilkan di halaman utama sebagai running text. 

2) Tabel Edit Persyaratan 
Tabel ini dibuat untuk menyimpan text edit persyaratan yang nantinya akan 
dimunculkan pada halaman utama di bagian persyaratan. 

3) Tabel Edit Angkatan 
Tabel ini dibuat untuk menyimpan nomor angkatan sehingga admin bisa 
mengubah angkatan pendaftaran di halaman admin. 
 

3. Class Diagram 

 

Gambar 3 Class Diagram 

Use Case Diagram diatas menunjukan langkah user dimana user bisa 
mengisi form data diri terlebih dahulu kemudian mengisi form Pendidikan, 
organisasi, pengalaman kerja, kemudian upload dokumen, lamaran. Setelah 
semuanya selesai di isi user bisa melakukan proses terakhir yaitu cetak kartu. 

B. Halaman Awal 
Halaman ini adalah halaman awal yang mana disana terdapat fitur login 

dan register, serta informasi mengenai tanggal pendaftaran beserta informasi 

persyaratan yang harus disiapkan untuk mendaftar. 
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Gambar 4 halaman awal 

a. Running Text 

Pada bagian running text ini merupakan bagian yang menunjukan informasi 

tanggal perndataran sampai akhir tanggal perndaftaran. 

 

Gambar 5 running text 
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b. Edit Persyaratan 

Pada bagian ini menunjukan informasi mengenai persyartan apa saja yang 

harus dipersiapkan untuk melakukan pendaftaran. 

 

Gambar 6 edit persyaratan 

c. Register  

Pada bagian login dan register, disini pada bagian register bisa melakukan 

show/hide yang mana apabila waktu pendaftaran sudah terlewat maka 

admin bisa melakukan hide pada fitur register sehingga tidak ada lagi 

peserta yang mendaftar. 
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Gambar 7 login & register 

C. Halaman Pelamar 
Halaman pelamar adalah halaman yang bisa di akses oleh pelamar yang sudah 

melakukan register terlebih dahulu. 

 

Gambar 8 halamn pelamar 
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a. Merapikan Tampilan 

Pada tampilan pelamar terdapat fitur untuk mengisi data diri dan 

sebagainya, pada bagian ini kami merapikan bagian-bagian yang kurang 

seperti menambahkan tanda ‘*’ untuk menandai kalo data yang harus di isi 

adalah wajib, selain itu kami memindahkan fitur cetak kartu ke dalam roe 

untuk mengisi data diri, yang mana sebelumnya bagian cetak kartu berada 

diluar sehingga pelamar bisa langsung mencetak kartu peserta tanpa 

mengisi data diri terlebih dahulu. 

 

Gambar 9 tampilan isi file data diri dll. 

b. Pengisian Data Pelamar 

Pada pengisian data pelamar sebelumnya para pelamar bisa melewati 

halam data diri ke halaman pendidikan dan seterusnya tanpa mengisi data 

diri secara lengkap, sedangkan setalah dilakukannya perbaikan ini para 

pelamar minimal harus mengisi form data diri yang bersifat wajib agar bisa 

lanjut mengisi data pada halam selanjutnya. 
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Gambar 10 tampilan isi file data diri dll. 

D. Halaman Admin 
a. Edit Text 

Edit text pada halam admin ini berfungsi untuk mengubah jadwal 

pendaftaran pada running tect di halaman awal, yang mana sebelumnya 

untuk mengganti teks pada running text ini harus dilakukan secara manual 

pada code nya langsung. 
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Gambar 11 edit running text 

 

Kemudian ini adalah tampilan pada bagian edit running text, yang bisa 

diubah admin kemudian di simpan untuk memperbarui jadwal. 

 

Gambar 12 edit running text 
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b. Edit Persyaratan 

Pada fitur ini admin bisa menambahkan atau mengedit pada bagian 

persyaratan, yang mana sebelumnya harus dilakukan secara manual pada 

hardcode. 

 

Gambar 13 edit persyaratan 

 

Tampilan pada halaman edit text persyaratan yang bisa diubah oleh admin. 
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Gambar 14 edit persyaratan 

            

c. Enable Register 

Enable register berfungsi untuk melakukan show/hide register pada 

halaman awal, sehingga ketika tanggal pendaftarannya sudah terlewat maka 

admin akan me-hide register sehingga tidak ada lagi pelamar yang 

melakukan register. 
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Gambar 15 enable register 

Pada halaman ini dengan mencentang pada register aktivasi ini maka 

register akan tampil pada halaman awal begitu pula sebaliknya jika 

centangnya dihilangkan maka registernya akan hilang. 

 

Gambar 16 enable register 
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d. Edit Angkatan 

Fitur ini bisa membantu admin dalam menentukan angkatan pelamar pada 

database sehingga bisa mengolah data lebih efisien lagi. 

 

Gambar 17 edit angkatan 

 

Berikut adalah tampilan dimana admin bisa mengubah angkatan pelamar 

yang sedang melamar. 
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Gambar 18 edit angkatan 

e. Edit User 

Pada bagian ini admin bisa merubah role user dari admin menjadi pelamar, 

begitu pula sebaliknya. 

 

Gambar 19 edit user 
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Berikut ini tampilan admin saat mau mengubar role pada pengguna website 

ini. 

 

Gambar 20 edit user 

  



24 
 

BAB V  

PENUTUP 

A. Kesimpulan  
Maintenance adalah proses perawatan terhadap website dimana itu 

ditujukan untuk perbaikan atau penambahan fitur yang mana bisa berguna dan 

mempermudah kerja seorang admin maupun user, walaupun masih banyak 

yang mesti diperbaiki untuk perbaikan kedepannya. Setelah menyelesaikan 

tahap maintenance diharapkan website ini bisa menjadi lebih baik dan efisien 

untuk digunakan kedepannya.  

B. Saran 
Berdasarkan kesimpulan diatas, berikut saran yang mungkin dapat 

menjadi pertimbangan untuk meningkatkan evektivitas  sistem Sirekrut Guru 

PDM Sleman ini : 

1. Untuk Admin 

a. Untuk kedepannya diharapkan untuk role admin bisa ditingkatkan 

securitynya sehingga yang bisa membuka tampilan admin hannya 

adminnya saja. 

b. Masih ada fitur admin yang belum bisa dipakai optimal contohnya 

seperti bagian profil yang tidak menampilkan apapun. 

c. Mengubah atau mengedit bagian export excel suapaya bisa di cetak 

sesuai yang admin butuhkan. 

2. Untuk Penguna Non-Admin 

a. Pada proses upload file diharapkan bisa lebih efisien karena masih ada 

beberapa kasus yang bisa menyimpan data tanpa mengisi data terlebih 

dahulu secara lengkap. 

b. Diharapkan bisa mengisi data secara lengkap baru bisa menyimpan dan 

pindah ke formulir berikutnya. 
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c. Diharapkan pada proses upload file bisa dilakukan dengan sekali 

upload, karena masih ada yang harus  mengupload file sebanyak 2 kali 

baru tersimpan pada database.  
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LAMPIRAN 
A. Controller
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