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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan jaman saat ini berkembang dengan pesat, ditandai dengan 

banyaknya perkembangan dalam segala bidang salah satunya ada di bidang teknologi 

informasi. Bahkan disaat berbagai negara terkena dampak pandemic sekalipun 

perkembangan teknologi informasi tidak usah diragukan lagi, karena perkembangannya 

tetap berjalan dengan pesat dan semestinya.  

 Di era sekarang yang bertambah canggih ini, malah membuat teknologi 

informasi sangat diperlukan keberadaannya. Apalagi saat didera pandemic covid 

sekalipun, banyak berbagai kalangan menggunakan dan memanfaatkan sistem 

informasi, salah satunya dengan membuat website untuk sebuah sekolah maupun 

universitas. Karena hanya dengan bermodal klik saja pada website atau aplikasi, 

nantinya kita tidak perlu merasa kesulitan atau merasa repot saat akan mendata sebuah 

data.  

Creative Gama Studio (CGS) merupakan perusahaan yang berdiri pada bulan 

Desember 2005 di Yogyakarta dan bergerak di bidak Teknologi Informasi yang 

beralamat di Jalan Tatabumi Selatan No.109, Kel, Banyuraden, Kec. Gamping, Sleman, 

Yogyakarta. Creative Gama Studio (CGS) juga merupakan perusahaan yang berbasis 

riset dan pengembangan teknologi yang selalu up to date. Creative Gama Studio juga 

memiliki komitmen untuk menjadi sebuah sentra industri berbasis IT yang selalu 

berorientasi pada kepuasan konsumen dengan mengedepankan professionalitas, 

integritas, dan kreatifitas. 

Pada kerja praktik kali ini kami di berikan sebuah project berbasis website 

mengenai perbaikan bug dan menambah beberapa tambahan fitur yang diminta oleh 

pembimbing kami saat kerja praktik pada website sistem Informasi Akademik 

Universitas Efarina. Sistem Informasi Akademik merupakan sistem yang dibuat untuk 

pengolahan data terkhususnya mahasiswa-i dan dosen Universitas Efarina.  

Website ini didesain dan dikembangkan untuk mempermudah mahasiswa-i 

serta dosen untuk kegiatan administrasi akademik. Yang dimana website ini dibuat oleh 
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CV Creative Gama Studio, dimana perusahaan ini sudah sangat berpengalaman dalam 

bidang sistem informasi berbasis web. Harapannya dari penggunaan website ini dapat 

membatu mahasiswa-i, dosen serta membantu kinerja pegawai dan memudahkan 

admin.  

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapat dirumuskan permasalahan yang ada, 

yaitu: 

1. Bagaimana memperbaiki bug yang terdapat pada web? 

2. Bagaimana membuat CRUD untuk pengolahan data web? 

3. Bagaimana membuat tampilan website menjadi menarik? 

1.3 Tujuan 

Kemudian Adapun tujuan dari laporan ini, yaitu:  

1. Memperbaiki bug error yang terdapat pada web. 

2. Mempermudah akses CRUD. 

3. Memberikan kemudahan serta kenyamanan bagi pengguna website dengan 

tampilan yang sederhana, namun modern serta dapat dengan mudah di 

pahami. 

1.4 Manfaat 

1. Mengimplementasikan pengetahuan tentang Teknologi Informasi. 

2. Merealisasikan pekerjaan dalam lapangan kerja sesungguhnya. 

3. Meningkatkan kemampuan yang telah didapat saat perkuliahan, sehingga 

dapat memiliki kesempatan untuk mengimplementasikan ilmu yang telah 

kita dapat dalam perkuliahan yang telah berlangsung. 

1.5 Waktu dan Tempat pelaksaan Magang 

1.5.1 Lokasi Tempat Pelaksaan Magang 

Kegiatan magang ini dilakukan selama 1 bulan, Adapun keterangan lokasi magang 

sebagai berikut: 

1. Nama Instansi : CV Creative Gama Studio 

2. Alamat  : Jl. Tata Bumi Timur No.109, Gamping, Area Sawah,  

Banyuraden, Sleman, Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa 

Yogyakarta 55293. 
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1.5.2 Waktu Pelaksanaan Magang 

Pelaksanaan Kegiatan Kerja Praktik ini kami lakukan selama 1 bulan, yaitu 

dimulai pada tanggal 7 Maret 2022 dan selesai pada 10 April 2022. Pelaksanaan 

kegiatan kerja praktik ini dilakukan dengan dua metode yaitu secara Offline dan WFH. 

WFH merupakan pengertian dari Work From Home yang merupakan perjanjian 

kerja dimana karyawan dapat bekerja secara daring dan bekerja di rumah, kemudian 

Adapun melaksanakan kerja praktik secara Offline, yang dimaksudkan adalah kita 

melaksanakan pekerjaan ditempat kerja praktik dan dibimbing langsung oleh Pembina 

lapangan. 

Jadwal Pelaksanaan magang dimulai pada tanggal 7 Maret 2022 – 10 April 

2022, dapat dilihat pada Tabel 1 yang berada di bawah ini. 

Table.1 merupakan table dari Jadwal Kerja Praktik yang dilaksanakan. 

  

Minggu Senin Selasa Rabu Kamis Jumat Sabtu 

 7 8 9 10 11 12 

13 14 15 16 17 18 19 

20 21 22 23 24 25 26 

27 28 29 30 31 1 2 

3 4 5 6 7 8 9 

 : Libur  : WFO  : WFH 



4 
 

BAB II 

PROFIL PERUSAHAAN 

2.1 Gambaran Umum Instansi 

 Creative Gama Studio merupakan perusahaan yang berdiri pada bulan Desember 2005 
di Yogyakarta "Kota Budaya, Pariwisata, dan Pendidikan" dan bergerak di bidang Teknologi 
Informasi dengan fokus bisnis berupa Produk dan Layanan diantaranya pembuatan CD Profil 
dan Tutorial, Desain dan Pengembangan Website, Aplikasi Sistem Informasi, serta Jasa 
Konsultasi. (Cv. Creative Gama Studio, 2005) 

Berbasis riset dan pengembangan teknologi yang selalu up to date, Creative Gama 
Studio memiliki komitmen untuk menjadi sebuah sentra industri berbasis IT yang selalu 
berorientasi pada kepuasan konsumen dengan mengedepankan professionalitas, integritas, dan 
kreatifitas.  

Dengan didukung oleh para tenaga profesional di bidangnya, kualitas produk dan 
layanan maksimal, serta harga yang relatif lebih terjangkau, Creative Gama Studio siap 
memberikan nuansa dan warna baru dalam bidang Teknologi Informasi (IT) di wilayah 
Yogyakarta dan Indonesia pada umumnya.  

Creative Gama Studio mengkhususkan diri dalam desain website, pengembangan 
website dan Aplikasi berbasis web yang berbeda, dengan pengembangan dan penuangan ide – 
ide yang menarik dan inovasi dapat memberikan keuntungan dan kemudahan untuk para 
konsumen dengan pelayanan terbaik.  
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2.2 Logo 

 CV. Creative Gama Studio mengkhususkan diri dalam desain web, pengembangan web 

dan Aplikasi berbasis web yang berbeda, yang memberikan pelayanan terbaik untuk para 

konsumen. Berikut merupakan logo Creative Gama Studio: 

 

Gambar 2. 1 logo perusahaan Creative Gama Studion 

Pada Gambar 2.1 terdapat logo dari perusahan kerja praktik kami yaitu CV. Creative Gama 
Studio. 
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2.3 Struktur Organisasi 

 Struktur organisasi perusahaan Creative Gama Studio: 

Pada Gambar 2.2 Merupakan gambar dari struktur organisasi dari perusahaan CV. 

Creative Gama Studio. 

Gambar 2. 2 Struktur Organisasi perusahaan Creative Gama Studio 
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2.4 Persyaratan kerja sama Creative Gama Studio 

1. Perusahaan / personal  
2. Tanda tangan kontrak kerjasama  
3. Masa kerjasama berlaku selama perusahaan kami masih berdiri  
4. Mendaftar menjadi member ke kami dengan biaya Rp. 25.000.000 maka Anda 

mendapatkan software-software berbasis web sebagai berikut : 

• Website profil perusahaan untuk penjualan dan penawaran software beserta 
domain dan hosting 1GB 1 tahun  

• Software SMS Gateway NEWSMSCGS lengkap dengan source code  
• Software SMS Gateway Akademik lengkap dengan source code 
• Software Akademik Sederhana Lengkap dengan source code 
• Software Laundry Lengkap dengan source code 
• Software Penjualan/IPOS Lengkap dengan source code 
• Software Maintenance Kendaraan Lengkap dengan source code 
• Software Layar Informasi Lengkap dengan source code 
• Software Hotel Sederhana Lengkap dengan source code 
• Software Penerimaan Siswa Baru (SD, SMP, SMA/SMK) Lengkap dengan source 

code 
• Software Elearning/ujian/quiz online Lengkap dengan source code 
• Software Manajemen persuratan Lengkap dengan source code (Cv. Creative 

Gama Studio, 2005) 

2.5 Produk 
 Adapun produk penjualan, Creative Gama Studio 

1. Website 

2. Software SMS Gateway 

3. Software berbasis web 

4. Sistem Informasi 
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BAB III  

LANDASAN TEORI 

3.1 Visual Studio Code 

 Visual Studio Code merupakan sebuah aplikasi editor code open source yang 

dikembangkan oleh Microsoft untuk sistem operasi Windows, Linux, dan MacOS. Visual Code 

memudahkan dalam penulisan code yang mendukung beberapa jenis pemrograman, seperti 

C++, C#, Java, Python, PHP, GO. V (jurnal ilmiah INTECH) (Unknown, 2019) 

3.2  PHPMyAdmin  

PhpMyAdmin adalah sebuah software yang berbentuk seperti halaman situs yang terdapat 

pada web server”. Dengan kata lain, PHP merupakan bahasa pemrograman web yang bersifat 

sebagai server, memudahkan dalam pengelolaan database serta dapat digunakan dalam file 

HTML. (Sadeli, Dreamweaver CS6 Untuk Orang, 2013) 

3.3 XAMPP 

 Riyanto (2010:1) mengemukakan bahwa XAMPP adalah seperangkat paket PHP dan 

MySQL yang memiliki basis open source, dimana software ini dapat digunakan sebagai alat 

pembantu untuk mengembangkan aplikasi berbasis PHP. (litalia, 2022) 

3.4 Cpanel  

 Pengertian data panel menurut Winarno (2007:2.5) adalah jenis data gabungan antara 

data runtut waktu dengan data seksi silang (sebagai contoh, data berbagai perusahaan dan 

dikumpulkan dari waktu kewaktu).  

 Fungsi Cpanel:  cPanel adalah panel kontrol yang memudahkan penggunanya dalam 

mengelola situs web dan server. Panel kontrol ini memungkinkanmu untuk mempublikasikan 

situs web, mengelola hosting dan domain, mengatur file website, membuat akun email, dan 

masih banyak lagi. (Wpbeginner) (Adieb, 2020) 

3.5 HTML  

Fungsi HTML yang lebih spesifik yaitu : 

1. Membuat halaman web. 
2. Menampilkan berbagai informasi di dalam sebuah browser Internet. 
3. Membuat link menuju halaman web lain dengan kode tertentu (hypertext). 

(KEMENDIKBUD, n.d.) 
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3.6 CSS  

 Menurut Abdulloh (2018:45) “CSS yaitu dokumen web yang berfungsi mengatur 

elemen HTML dengan berbagai property yang tersedia sehingga dapat tampil dengan berbagai 

gaya yang diinginkan”.  (Muhammad) 

3.7 PHP (Hypertext Preprocessor) 
 Pengertian PHP menurut Anhar (2010:23) “PHP adalah (PHP Hypertext Preprocessor) 

adalah bahasa pemrograman web berupa script yang dapat diintegrasikan dengan HTML”. 

(Safitri, 2015) 

3.8 Database 

 Database adalah kumpulan informasi yang disimpan di dalam komputer secara 

sistematik sehingga dapat diperiksa menggunakan suatu program komputer untuk memperoleh 

informasi dari basis data tersebut. Database adalah representasi kumpulan fakta yang saling 

berhubungan disimpan secara bersama sedemikian rupa dan tanpa pengulangan (redudansi) 

yang tidak perlu, untuk memenuhi berbagai kebutuhan.  

 Database merupakan sekumpulan informasi yang saling berkaitan pada suatu subjek 

tertentu pada tujuan tertentu pula. Database adalah susunan record data operasional lengkap 

dari suatu organisasi atau perusahaan, yang diorganisir dan disimpan secara terintegrasi dengan 

menggunakan metode tertentu dalam komputer sehingga mampu memenuhi informasi yang 

optimal yang dibutuhkan oleh para pengguna. (DATABASE, 2020-2022) 

3.9 Website  

Website adalah halaman informasi yang disediakan melalui jalur internet sehingga bisa 

diakses dimanapun selama anda terkoneksi dengan jaringan internet”. Website merupakan 

komponen atau kumpulan komponen yang terdiri dari teks, gambar, suara, animasi, sehingga 

lebih merupakan media informasi yang menarik untuk dikunjungi. (Adelheid, 2015) 

3.10 Web Server  

Web Server adalah perangkat lunak server yang berfungsi untuk menerima permintaan 

dalam bentuk situs web melalui HTTP dan HTTPS dari klien itu, yang dikenal sebagai browser 

web dan mengirimkan kembali (reaksi) hasil dalam bentuk situs yang biasanya merupakan 

dokumen HTML. (Supono, 2016)  
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BAB IV 

PERANCANGAN 

4.1 Alat dan bahan  

Dalam proses pembuatan web ini menggunakan alat dan bahan untuk 

mendukung berjalannya perancangan dan pembuatan website.  

4.1.1 Alat  

Alat yang digunakan untuk membuat aplikasi ini , berupa perangkat keras dan 
perangkat lunak  yaitu :  

a. Perangkat Keras  

Memory: 8GB DDR4 2666MHz RAM.  

Hard Drive: 1TB HDD.  

Graphics: NVIDIA GeForce GTX 1050 4GB GDDR5.  

Optical Drive: No ODD. 

Gaming laptop. 

Display: 15.6 Inch (16:9) LED backlit FHD (1920x1080) Display. 

Processor: Intel Core i7-8750H. 

Graphics: NVIDIA GeForce GTX 1050 4GB GDDR5. 

Operating System: Windows 10 (64bit) 

b. Perangkat Lunak  

1. Sistem Operasi Windows 10  

2. Xampp  

3. Visual Studio Code  

4. PhpMyAdmin  

3.1.2 Bahan  

Bahan yang digunakan dalam proses pembuatan website ini adalah data yang 

disediakan oleh HRD CV Creative Gama Studio.  

4.2 Analisis Kebutuhan 

Berdasarkan latar belakang di atas tugas yang diberikan oleh Project Manager 

yaitu bagaimana kebutuhan yang berisi proses atau layanan apa saja yang nantinya 

harus disediakan oleh sistem. Adapun kebutuhan dari website yang diperlukan sebagai 

berikut : 
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a. Admin dapat login  

b. Admin dapat menambah user  

c. Admin dapat mengubah password setelah login  

d. Admin dapat memanajemen akun user  

e. Admin dapat mengedit menu instansi  

f. Admin dapat menambah data instansi  

g. Admin dapat mengedit data instansi  

h. Admin dapat menghapus data instansi 
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BAB V  

IMPLEMENTASI 

 

5.1 Rancangan Database 

Pada bagian ini merupakan database dari Sistem Informasi Efarina yang 

menggunakan LocalHost, website efarina pada fitur dosen memiliki beberapa database 

yang dibutuhkan setidaknya ada 11, yaitu: 

5.1.1 Database 

 

Gambar 5. 1 Database Jabatan 

Pada gambar 5.1 tampilan dari database untuk bagian jabatan pada dosen, Pada bagian ini 
diisi dengan id_jabatan dan nama dari jabatan dosen. 
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Gambar 5. 2 Database Dosen 

Pada gambar 5.2 database dari dosen, database dosen ini nantinya akan digunakan untuk 
bagian table dosen yang berisi:  

1. Kode_Dosen 

2. Nama_dosen 

3. Password 

4. Alamat 

5. Telpon 

6. Jenis_kelamin 

7. Tempat_lahir 

8. Tanggal_lahir 

9. Pendidikan 

10. Jabatan 

11. Golongan 

12. Status_dosen 

13. Special_Mengajar 
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Gambar 5. 3 Database Dosen Mengajar 

Pada gambar 5.3 disebutkan gambar database dari bagian dosen mengajar, pada database ini 
nantinya akan diisi dengan: 

1. Id_mengajar 

2. Kode_Dosen 

3. Kdmatkul 

4. Id_jadwal 

5. Dosenlain 

6. Jumlahtatapmuka 

7. Tahun 

8. Kdjur 

9. Semester 



15 
 

 

Gambar 5. 4 Database Kelas 

 

Pada gambar 5.4 disebutkan bagian dari database kelas, database ini sendiri nantinya akan 
digunakan untuk input kelas yang akan diampu dosen. Yang berisi: 

1. Kdkelas 

2. Nmkelas 

3. Ruang 

4. mks_mhs 
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Pada gambar 5.5 disebutkan database yang akan digunakan dibagian table Riwayat keluarga dosen, 

terdapat status_keluarga yang akan ditampilkan pada bagian table. 

Berisikan :  

1. id_status 

2. nama_status 

  

Gambar 5. 5 Database bagian status_keluarga 
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Pada gambar 5.6 disebutkan database untuk mengisi table dari Riwayat keluarga, yang 
berisikan atribut sebagai berikut : 

1. id_rikel 
2. nama 
3. status 
4. umur  
5. jenis_kel 

untuk mengisi bagian pada table Riwayat keluarga dosen.  

 Gambar 5. 6 Database Riwayat_Keluarga 
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Pada gambar 5.7 disebutkan bagian dari database golongan, golongan ini nantinya akan di 
pakai sebagain peng-inputan golongan yang sesuai dengan dosen.

 Gambar 5. 7 Database Golongan 
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Hasil 

Pada bagian ini ditampilkan desain dari menu halaman web yang telah 

dirancang dan dibuat dengan sesuai kebutuhan pengguna. 

5.1.2 Halaman Login 

Halaman ini merupakan halaman untuk masuk sebagai admin, masuk dari 

localhost dan dari sistem informasi akademik universitas efarina website secara langsung.  

 Gambar 5. 8 Halaman Login dari sisi Localhost dan Universitas Efarina 
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Pada gambar 5.8 ditampilkan tampilan saat user akan melakukan login pada website 

Universitas Efarina. Dengan memasukan id dan password maka user dapat login sebagai user 

untuk website aplikasi tersebut. 
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5.1.3 Halaman User Profile 

 

Pada gambar 5.9 ditampilkan tampilan bagian halaman dari user profile, saat baru login user 

akan masuk pada laman tersebut terlebih dahulu sebelum memilih bagian lain. 

  

 Gambar 5. 9 Halaman User profile 
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Pada gambar 5.10 ditampilkan tampilan untuk bagian dari halaman kepegawaian dosen, pada 

halaman ini user dapat men-input data dosen yang akan dimasukan. 

  

 Gambar 5. 10 Halaman kepegawaian Dosen 
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Pada gambar 5.11 merupakan bagian dari halaman penambahan data untuk menambah data 

kepegawaian dosen. 

  

 Gambar 5. 11 Halaman Tambah Data Dosen 
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Pada gambar 5.12 ditampilkan tampilan dari fitur detail yang diberikan pada sistem 

website untuk melihat detail dari dosen yang ingin dilihat.  

Gambar 5. 12 Halaman dari fitur detail untuk melihat data dosen 
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Pada gambar 5.13 ditampilkan tampilan pada bagian respon aplikasi pada saat kita akan 

menghapus salah satu data yang akan dihapus. 

  

 Gambar 5. 13 Tampilan respon dari aplikasi saat kita akan menghapus sebuah data 
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Pada gambar 5.14 merupakan sebuah respon pada saat kita akan mengedit data pada aplikasi, 

aplikasi website ini akan membawa kita kebagain laman edit untuk data dosen yang dipilih.  

 Gambar 5. 14 Tampilan halaman saat akan mengedit data 
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BAB VI  

KESIMPULAN 

 

6.1 Kesimpulan 

Dari hasil Kerja Praktik yang sudah dijalankan diharapkan dapat menambah 

pengetahuan secara nyata dalam menerapkan ilmu yang diperoleh dari proses perkuliahan 

dan dapat bermanfaat untuk peserta Kerja Praktik dengan harapan siap terjun secara 

materi maupun secara mental dalam dunia kerja yang akan dihadapi oleh mahasiswa 

setelah lulus dari pendidikan kuliah ini. 

Serta mampu beradaptasi dalam lingkungan apapun dengan mengandalkan 

kemampuan dan pengetahuan yang telah didapat dari perkuliahan di Universitas 

Muhammadiyah Yogyakarta. Berdasarkan uraian diatas dapat diambil kesimpulan 

sebagai berikut:   

1. Peserta Kerja Praktik ditumbuhkan pengetahuan dan mentalnya setelah menghadapi 

masalah pada dunia kerja secara langsung. 

2. Pengenalan mengenai dunia kerja mengharuskan mahasiswa memiliki tanggung 

jawab, ketelitian, dan keseriusan dalam mengatasi masalah yang dihadapi serta 

kedisiplinan baik disiplin waktu dan disiplin pengerjaan tugas dan memiliki kualitas 

kerja yang baik dan benar.  

3. Peserta Kerja Praktik mendapat ilmu dan pengalaman langsung dalam memberikan 

kompetensinya kepada dunia kerja yang membutuhkan. 

6.2 Saran 

Dalam pelaksanaan Kerja Praktik, penulis mempunyai beberapa saran kepada 

instansi ataupun penyelenggara praktik kerja lapangan maupun Universitas 

Muhammadiyah Yogyakarta, adapun saran yang diberikan antara lain : 

1. Kepada para mahasiswa yang akan melakukan kerja praktik diharap untuk 

mempersiapkan diri dengan mempelajari materi yang akan diterapkan dalam 

instansi penyelenggara, agar memudahkan dalam melaksanakan kerja praktik. 

2. Kesepakatan dalam pengerjaan proyek perlu diperhatikan diawal agar tidak terjadi 

kesalah pahaman yang membuat anak magang harus menambah pekerjaannya. 

  



29 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

 

Adelheid, A. (2015). (2015). Website No. 1 Cara Mudah Bikin Website Dan Promosi Ke CEO. 

Mediakom. (2015). Website No. 1 Cara Mudah Bikin Website Dan Promosi Ke CEO. 

Mediakom.  

Adieb, M. (2020, Des 23). Ingin Mudah Mengelola Web Hosting? Pahami Apa Itu cPanel, 

Yuk! Retrieved from glints: https://glints.com/id/lowongan/cpanel-

adalah/#.Y1oz_3bMJPZ 

Cv. Creative Gama Studio. (2005). Creative Gama Studio. Retrieved from Creative Gama 

Studio: https://creativewebjogja.blogspot.com/p/tentang-kami.html 

DATABASE. (2020-2022). Retrieved from SMK AL BANA: 

https://www.smkalbana.sch.id/read/27/database 

Kemendikbud. (2021, June 14). Pemrograman Berbasis Web. Retrieved from LMS PADA 

INDONESIA: https://lmsspada.kemdikbud.go.id/mod/page/view.php?id=57743 

KEMENDIKBUD, S. (n.d.). Pemrograman Berbasis Web. Retrieved from LMS pada 

Indonesia: https://lmsspada.kemdikbud.go.id/mod/page/view.php?id=57743 

litalia. (2022). Pengertian XAMPP, Fungsi, Sejarah dan Bagian-bagiannya (Lengkap). 

Retrieved from Jurnalponsel: https://www.jurnalponsel.com/pengertian-xampp/ 

Muhammad, I. (n.d.). RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENDAFTARAN 

PASIEN . RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENDAFTARAN PASIEN , 1-

14. 

Sadeli, M. (2013). Dreamweaver CS6 Untuk Orang. 

Safitri, A. P. (2015). Pemanfaatan Sistem Informasi Perpustakaan Digital. Pemanfaatan Sistem 

Informasi Perpustakaan Digital. 

Supono, &. P. (2016). Pemograman Web Dengan Menggunakan PHP dan Framework. 

Pemograman Web Dengan Menggunakan PHP dan Framework. 

Unknown. (2019). Jurnal Ilmiah Intech. Jurnal Ilmiah Intech. 



30 
 

LAMPIRAN 

Lampiran 1 

 Source Code pada modul Dosen Universitas Efarina 

 

Gambar Lampiran Code 1 

Pada gambar diatas merupakan source code pada bagian Riwayat kel 
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Gambar Lampiran Code 2 

Pada gambar diatas merupakan source code pada bagian aksi_dosen  
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Gambar Lampiran Code 3 

Source code diatas merupakan source code untuk “Riwayat Keluarga” 

 

Gambar Lampiran Code 4 
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Gambar Lampiran Code 5 

 

Gambar Lampiran Code 6 
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Gambar Lampiran Code 7 

 

Gambar Lampiran Code 8 
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Gambar Lampiran Code 9 

Pada gambar diatas merupakan gambar dari source code detail Riwayat keluarga 

 

Gambar Lampiran Code 10 
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Gambar Lampiran Code 11 

Pada gambar diatas merupakan source code untuk tampilan dosen 

 

Gambar Lampiran Code 12 
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Gambar Lampiran Code 13 

 

Gambar Lampiran Code 14 
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Gambar Lampiran Code 15 

 

Gambar Lampiran Code 16 

 



39 
 

 

Gambar Lampiran Code 17 

 

Gambar Lampiran Code 18 
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Gambar Lampiran Code 19 

 

Gambar Lampiran Code 20 
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Gambar Lampiran Code 21 

 

Gambar Lampiran Code 22 
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Gambar Lampiran Code 23 
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Gambar Lampiran Code 24 
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Gambar Lampiran Code 25 

 

Gambar Lampiran Code 26 

  



45 
 

 

Gambar Lampiran Code 27 

Pada gambar diatas merupakan source code untuk tampilan detail pada dosen 

 

Gambar Lampiran Code 28 

 



46 
 

 

Gambar Lampiran Code 29 

 

Gambar Lampiran Code 30 
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Gambar Lampiran Code 31 

Pada gambar diatas merupakan Source code untuk tampilan edit dosen 

 

Gambar Lampiran Code 32 
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Gambar Lampiran Code 33 

 

Gambar Lampiran Code 34 
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Gambar Lampiran Code 35 

Pada gambar diatas merupakan source code untuk tampilan edit Riwayat keluarga 
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Lampiran 2 

 Gambar Lampiran 2 1 
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Gambar Lampiran 2 2 
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Gambar Lampiran 2 3 
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Gambar Lampiran 2 4 
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 Gambar Lampiran 2 5 
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Lampiran 3 

 

Gambar Lampiran 2 6 
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Gambar Lampiran 2 7 
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 Gambar Lampiran 2 8 
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 Gambar Lampiran 2 9 
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 Gambar Lampiran 2 10 
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 Gambar Lampiran 2 11 
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 Gambar Lampiran 2 12 
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 Gambar Lampiran 2 13 
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Gambar 1. 3  Foto saat melaksanakan Kerja Praktik Gambar Lampiran 2 14 


