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ABSTRAK 

Teknologi informasi telah menjadi bagian penting dalam perkembangan dunia bisnis 

dan telah membuka peluang untuk berbagai perusahaan untuk meningkatkan perkembangan 

mereka secara online. Telkom Indonesia, sebagai perusahaan telekomunikasi terkemuka di 

Indonesia, telah memanfaatkan teknologi informasi dengan membuat website sebagai salah 

satu cara untuk memperluas jangkauan bisnis mereka. Website adalah sebuah aplikasi yang 

secara real time akan memonitoring berbagai informasi yang dibutuhkan oleh suatu 

perusahaan yang dikemas dalam berbagai macam format. Dengan adanya perkembangan 

teknologi informasi yang canggih saat ini, unit Business Service Telkom Witel Yogyakarta 

ternyata masih menerapkan sistem pengimputan manual pada Dokumen Berita Acara Siap 

Operasi (BASO) sehingga memakan banyak waktu Ketika mengisi BASO pada unit 

Business Service  Telkom Witel Yogyakarta. Maka dari itu diperlukannya Solusi Pembuatan 

Dokumen Berita Acara Siap Operasi berbentuk website dengan menggunakan laravel yang 

bisa mempermudah dan mempercepat pembuatan aplikasi berbasis website  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi pada masa sekarang ini, sudah sangat cepat dan maju. 

Salah satunya adalah internet. Internet merupakan jaringan komputer global di seluruh 

dunia yang dapat memberikan informasi kepada masyarakat. Dengan adanya internet, 

masyarakat bisa mendapatkan informasi lebih cepat dan efisien. Selain itu dengan 

adanya internet, suatu perusahaan dapat menyampaikan informasi lebih lengkap dan 

menarik melalui Website. 

Selama ini pengimputan pada Berita Acara Siap Operasi pada unit Business Service 

Telkom Witel Yogyakarta ini masih dalam bentuk Manual sehingga kurang efisien 

mengenai pengimputan Dokumen Berita Acara Siap Operasi. Untuk lebih 

mempermudah pegawai dan mahasiswa KP/PKL yang ingin membuat Dokumen 

Berita Acara Siap Operasi, maka dibuatkan alternatif lain dengan membuat Dokumen 

Berita Acara Siap Operasi berbentuk website. 

Pengimputan Dokumen Berita Acara Siap Operasi baru menggunakan Website 

dapat lebih meningkatkan kinerja para pegawai dan juga mahasiswa KP/PKL. 

Penggunaan internet yang semakin meningkat, menjadikan Website menjadi salah satu 

daya tarik tersendiri pada saat akses internet, sehingga banyak perusahaan yang 

berlomba-lomba membuat Website untuk mempromosikan perusahannya. Website 

bisa berupa komersil maupun untuk kepentingan resmi suatu perusahaan. 

Salah satu langkah untuk meningkatkan kinerja pada unit Business Service Telkom 

Witel Yogyakarta adalah dengan menggunakan Website. Dengan adanya Website ini, 

diharapkan kinerja para pegawai dan mahasiswa KP/PKL dapat meningkat dam 

mempercepat pekerjaan. Sehingga bermanfaat baik untuk pegawai  maupun 

mahasiswa kp/pkl pada unit Business Service         Telkom Witel Yogyakarta khususnya.  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang diuraikan diatas, maka rumusan 

masalah yang dibahas pada kerja praktek ini adalah Tidak efektifnya pembuatan file 
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dokumen Berita Acara Siap Operasi yang dilakukan secara manual. 

1.3 Tujuan 

Adapun tujuan dari pelaksanaan kerja praktek di PT. Telkom Witel Yogyakarta 

ini yaitu membuat sebuah Website Dokumen Berita Acara Siap Operasi yang sesuai 

dengan Dokumen pada unit Business Service  Telkom Witel Yogyakarta. Pembuatan 

Dokumen Berita Acara Siap Operasi ini bertujuan, untuk memudahkan pegawai dan 

anak magang melakukan pengimputan dokumen. Sehingga dapat meningkatkan 

kinerja dan juga mempermudah pembuatan Dokumen Berita Acara Siap 

Operasi. 

1.4 Manfaat 

Adapun manfaat dari pelaksanaan kegiatan kerja praktek di PT. Telkom 

Indonesia Tbk Yogyakarta adalah: 

1. Menerapkan teori-teori yang telah diterima selama masa 

perkuliahan. 

2. Menambah ilmu pengetahuan dan pengembangan diri, khususnya 

praktek dan wawasan  yang belum pernah didapatkan di bangku kuliah. 

3. Menambah pengalaman kerja bagi yang sudah ada dalam dunia 

usaha atau dunia industri. 

4. Meningkatkan kualitas keterampilan, mental, dan kreatifitas diri 

pribadi. 

5. Melatih diri agar tanggap dan peka dalam menghadapi masalah di 

dunia kerja. 

6. Merealisasikan partisipasi dunia perusahaan terhadap pengembangan  

dunia Pendidikan. 

7. Sebagai upaya untuk membantu menyiapkan tenaga terampil bagi 

mahasiswa yang akan terjun ke dalam dunia kerja. 

8. Menjalin kerjasama atau mitra kerja antara dunia industri dengan 

dunia pendidikan. 

 

1.5 Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek 



 

3 

1.5.1 Lokasi Pelaksanaan Kerja Praktek 

Kegiatan pelaksanaan kerja praktek ini dilaksanakan di PT. Telkom Witel 

Yogyakarta yang berlokasi di Jl.Yos Sudarso No.9 Yogyakarta 55224 

Penentuan lokasi ini mempertimbangkan bahwa Telkom merupakan salah satu 

perusahaan yang bergerak di bidang Telekomunikasi. 

1.5.2 Waktu Pelaksanaan Kerja Praktek 

Waktu Pelaksanaan Kerja Praktek ini dilaksanakan dari 27 Februari 

sampai dengan 28 April 2023.  
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BAB II 

GAMBARAN UMUM 

2.1 Gambaran Umum Perusahaan Telkom Indonesia 

PT Telkom Indonesia (Persero) Tbk (Telkom) adalah Badan Usaha Milik 

Negara (BUMN) yang bergerak di bidang jasa layanan teknologi informasi dan 

komunikasi (TIK) dan jaringan telekomunikasi di Indonesia. Pemegang saham 

mayoritas Telkom adalah Pemerintah Republik Indonesia sebesar 52.09%, sedangkan 

47.91% sisanya dikuasai oleh publik. Saham Telkom diperdagangkan di Bursa Efek 

Indonesia (BEI) dengan kode “TLKM” dan New York Stock Exchange (NYSE) dengan 

kode “TLK”. 

Dalam upaya bertransformasi menjadi digital telecommunication company, 

TelkomGroup mengimplementasikan strategi bisnis dan operasional perusahaan yang 

berorientasi kepada pelanggan (customer-oriented). Transformasi tersebut akan 

membuat organisasi TelkomGroup menjadi lebih lean (ramping) dan agile (lincah) 

dalam beradaptasi dengan perubahan industri telekomunikasi yang berlangsung sangat 

cepat. Organisasi yang baru juga diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dan 

efektivitas dalam menciptakan customer experience yang berkualitas. (PT. Telkom 

Indonesia TBK, 2020) 

Kegiatan usaha TelkomGroup bertumbuh dan berubah seiring dengan 

perkembangan teknologi, informasi dan digitalisasi, namun masih dalam 16 koridor 

industri telekomunikasi dan informasi. Hal ini terlihat dari lini bisnis yang terus 

berkembang melengkapi legacy yang sudah ada sebelumnya. Adapun penulis 

melakukan magang pada kantor cabang Telkom Witel Yogyakarta yang beralamat  di 

Jl. Yos Sudarso No.9, Kotabaru, Gondokusuman, Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa 

Yogyakarta 55224. Saat ini TelkomGroup mengelola 6 produk portofolio yang 

melayani empat segmen konsumen, yaitu korporat, perumahan, perorangan dan 

segmen konsumen lainnya. 
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2.2 Logo Perusahaan atau Instansi 

Gambar 2.2 Merupakan gambar dari logo perusahaan atau  

instansi PT Telkom Indonesia. 

Dengan mengambil semangat HUT RI ke-68, Telkom memperkenalkan 

penampilan terbaru logo Telkom yang mencerminkan komitmen Telkom untuk 

memberikan yang terbaik bagi bangsa Indonesia. Penampilan logo tersebut 

mencangkup perubahan logo secara menyeluruh dan terintegrasi dengan empat aspek 

dasar perusahaan, yaitu transformasi bisnis, infrastruktur, sistem dan model operasi 

serta sumber daya manusia. (Gantara, 2015) 

2.3 Arti Logo Telkom 

➢ Lingkaran, sebagai simbol dari kelengkapan produk dan layanan        dalam portofolio 

bisnis baru Telkom yaitu TIMES, 

➢ Tangan yang meraih keluar, simbol ini mencerminkan 

pertumbuhan dan ekspansi ke luar. 

➢ Jemari Tangan, simbol ini memaknai sebuah kecermatan, perhatian serta 

kepercayaan dan hubungan yang erat. 

➢ Kombinasi tangan dan lingkaran, simbol dari matahari terbit yang maknanya 

adalah perubahan dan awal baru 

➢ Telapak tangan, yang mencerminkan  kehidupan untuk  

menggapai masa depan.  

2.4 Filosofi Warna 

➢ Merah – Berani, Cinta, Energi, Ulet 

2.2 Logo Perusahaan atau Instansi – Logo 

Telkom Indonesia 
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Mencerminkan spirit Telkom untuk selalu optimis dan berani dalam menghadapi 

tantangan dan perusahaan. 

➢ Hitam – Warna Dasar 

Melambangkan kemauan keras. 

➢ Abu – Warna Transisi Melambangkan 

teknologi. 

Dengan tetap mengacu kepada filosofi Telkom Corporate, yaitu Always The 

Best – sebuah keyakinan dasar untuk selalu memberikan yang terbaik dalam setiap 

pekerjaan yang dilakukan dan senantiasa memperbaiki hal-hal yang biasa menjadi 

sebuah kondisi yang lebih baik, dan pada akhirnya akan membawanya menjadi yang 

terbaik. 

Arti dari slogan yakni Telkom dengan penuh kepercayaan diri bertujuan untuk 

mengubah “isi dunia” yang penuh dengan keterbatasan, sehingga memungkinkan 

setiap orang untuk mengubah dunia. Telkom mempermudah masyarakat untuk 

menjangkau dunia, mengerti, mempelajari, dan bersuara didalamnya.  

Telkom memungkinkan masyarakat untuk melakukan hal yang lebih dan 

mengantarkan dunia kedalam genggaman tangan, pesan sederhana untuk masyarakat 

bahwa dunia adalah milik mereka 

 

 

2.5 Visi dan Misi Perusahaan 

Visi yang ada pada PT. Telkom Indonesia yaitu Menjadi digital telco pilihan 

utama untuk memajukan masyarakat 

Misi yang ada pada PT. Telkom Indonesia diantaranya sebagai berikut: 

1. Mempercepat pembangunan Infrastruktur dan platform digital cerdas yang 

berkelanjutan, ekonomis, dan dapat diakses oleh seluruh masyarakat. 

2. Mengembangkan talenta digital unggulan yang membantu mendorong kemampuan 

digital dan tingkat adopsi digital bangsa. 
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3. Mengorkestrasi ekosistem digital untuk memberikan pengalaman digital pelanggan 

terbaik.  

2.6 Struktur Organisasi PT. Telkom Witel Yogyakarta Bagian Unit Business  Service 

Telkom Witel Yogyakarta dalam operasional memiliki beberapa divisi. Salah 

satu divisi nya adalah Divisi Business Service yang tediri dari beberapa bagian, dimana 

setiap bagian memiliki tugas nya masing masing. Pada kerja praktek kali ini saya di 

tempatkan pada Unit Business Service. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.5 Struktur Organisasi PT. Telkom Witel Yogyakarta Bagian Unit Bussiness Service 
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BAB III 

LANDASAN TEORI 

3.1 Latar Belakang Masalah 

Pada unit Business Service Telkom Witel Yogyakarta, ternyata masih 

menerapkan sistem pengimputan manual pada Dokumen Berita Acara Siap Operasi 

(BASO). BASO adalah dokumen yang dibuat setelah pelanggan menyetujui layanan 

dan kontrak berlangganan yang sudah disetujui dan disepakati kedua belah pihak, 

sebagai bukti layanan akan segera diproses sesuai dengan data yang ada dalam 

dokumen tersebut. Dalam dokumen tersebut terdapat data-data seperti: nama 

pelanggan, nomor order, tanggal informasi layanan, nomor kontrak, tanggal 

pembayaran dan nama customer. Kemudian setelah dokumen selesai dibuat, maka 

dilakukan penandatanganan kedua belah pihak antara manajer divisi dan pelanggan. 

Setelah BASO selesai ditandatangani maka diserahkan keinput. Tugas dari input yaitu 

untuk uplod data BASO. Selama ini pengimputan pada Dokumen BASO masih 

melakukan secara manual dan juga masih melakukan pengecekan Kembali apa saja 

data yang akan diinput oleh karyawan unit Business Service. Karena belum efisien dan 

metode pengimputan data yang masih   menggunakan cara yang tradisional. Menurut 

mentor saya diperlukan aplikasi yang dapat membantu karyawan dalam mengimput 

dokumen BASO yang ada dengan akurat dan juga dapat mempermudah karyawan 

Ketika mengisi file BASO tersebut. 

Oleh karena itu pada kerja praktek ini saya di tugaskan untuk membuat sebuah 

sistem pengimputan manual pada Dokumen Berita Acara Siap Operasi (BASO) 

berbentuk website yang nantinya  dapat mempermudah karyawan dalam mengimput 

dokumen BASO.  

3.2 Rumusan Masalah 

Dari urain latar belakang diatas dapat di rumuskan permasalahan, yaitu 

bagaimana membuat sebuah sistem sistem pengimputan pada Dokumen Berita Acara 

Siap Operasi (BASO). yang harapannya dapat membuat karyawan pada unit Business 

Service mempermudah ketika mengisi file BASO tersebut. 
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3.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka batasan masalahnya adalah: 

1. Website BASO hanya sebatas untuk menjadi aplikasi yang digunakan oleh 

karyawan unit Business Service Telkom Witel Yogyakarta. 

2. Website BASO hanya difokuskan untuk pembuatan file BASO yang sederhana, 

jadi aplikasi ini hanya ada 1 halaman saja. 

3.4 Konsep Dasar Web 

World Wide Web (WWW), yang lebih dikenal dengan web, merupakan salah 

satu layanan yang didapatkan oleh pemakai komputer yang terhubung ke Internet 

(Sidik, 2007). 

Menurut Arief (2011:7) “Web adalah salah satu aplikasi yang berisikan 

dokumen-dokumen multimedia yang berupa (teks, gambar, suara, animasi, dan video) 

didalamnya yang menggunakan protocol HTTP (Hypertext Transfer Protocol) dan 

untuk mengaksesnya menggunakan perangkat lunak yang disebut dengan Browser” . 

Dapat disimpulkan bahwa web adalah sebuah layanan yang berisi dokumen 

Multimedia yang dapat diakses dengan browser melalui komputer yang terhubung ke 

Internet.  

3.4.1 Website 

Website adalah kumpulan dari halaman-halaman situs yang terdapat 

dalam sebuah domain atau subdomain yang berada di dalam World Wide Web 

(WWW) di internet. Alasan seseorang mengunjungi website adalah karena 

konten yang tersedia di website tersebut. Contoh website adalah Google.com dan 

Facebook.com. Penyebaran informasi melalui website sangat cepat dan 

mencakup area yang luas serta tidak dibatasi oleh jarak dan waktu. Oleh sebab 

itu, website merupakan sarana penting untuk mendapatkan dan mengelola 

informasi. (Laily, 2022) 

3.4.2 Bahasa Pemrograman 

Bahasa pemrograman yang digunakan dalam perancangan website ini, 

antara lain yaitu: 

1. HTML 
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Hypertext Markup Language atau HTML adalah bahasa markup 

standar yang digunakan untuk membuat halaman website dan aplikasi 

web. Sejarah HTML diciptakan oleh Tim Berners-Lee, seorang ahli fisika 

di lembaga penelitian CERN yang berlokasi di Swiss. (A., Apa Itu HTML? 

Fungsi dan Cara Kerja HTML, 2023) 

Berdasarkan definisi di atas, dapat disimpulkan bahwa HTML 

merupakan Bahasa pemrograman web yang digunakan untuk mengatur 

format dan tampilan konten/isi dari halaman website. 

Secara umum, HTML memiliki banyak jenis manfaat yang 

biasanya dimanfaatkan bagi penggunaan sistem kerja IT sebagai berikut: 

1) Pengembangan web (web developer) 

Pengembang menggunakan kode HTML untuk merancang 

bagaimana browser menampilkan elemen halaman web, seperti teks, 

hyperlink, dan file media. 

2) Penggunaan Internet. 

Pengguna dapat dengan mudah melakukan pencarian internet dan 

memasukkan tautan antara halaman terkait pada situs web karena HTML 

banyak digunakan untuk menyematkan hyperlink. 

2. CSS 

CSS adalah singkatan dari cascading style sheets. Menurut 

Techterms, CSS dapat diartikan sebagai lembar berjenjang untuk format 

tata letak halaman web. CSS merupakan sebuah temuan untuk membantu 

pengembang web yang tadinya hanya bergantung pada HTML sebagai 

bahasa markup. HTML di awal mula digunakan untuk menandai objek di 

halaman web seperti tabel, gambar, paragraf, dan sebagainya. (Raharja, 

2022) 

Dari pendapat di atas, dapat disimpulkan bahwa CSS adalah suatu 

Bahasa pemrograman web yang berfungsi mengatur tampilan teks dan 

gambar dari suatu website agar terlihat lebih menarik dan terstruktur. 
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3. PHP  

PHP adalah singkatan dari Hypertext Preprocessor, yaitu bahasa 

penulisan skrip yang sebenarnya mirip dengan JavaScript dan Python. 

Perbedaannya, PHP adalah bahasa yang biasanya digunakan untuk 

komunikasi sisi server, sedangkan JavaScript bisa digunakan untuk 

frontend dan backend. Sementara itu, Python hanya untuk sisi server 

(backend). 

Masih belum paham dengan pengertian PHP? Tenang, kami akan 

menjelaskan dasar-dasarnya lebih dulu sebelum Anda mempelajari PHP 

lebih lanjut. Kami akan mulai dengan membahas apa itu bahasa penulisan 

skrip atau scripting language. 

Bahasa penulisan skrip adalah bahasa yang mengotomatiskan 

eksekusi task (tugas) dalam environment runtime khusus. Tugas ini 

mencakup menginstruksikan halaman statis (dibuat dengan HTML dan 

CSS) untuk melakukan tindakan tertentu dengan aturan yang sudah 

ditetapkan 

Contohnya, Anda bisa menggunakan skrip untuk memvalidasi 

apakah semua kolom dalam sebuah form sudah diisi sebelum form dikirim 

kembali ke server. Skrip tersebut akan berjalan, lalu memeriksa semua 

kolom ketika user mengirimkan form. 

Jika ada kolom yang masih kosong, akan muncul teks peringatan 

untuk memberi tahu user tentangnya. 

Kegunaan umum lainnya dari bahasa skrip seperti PHP adalah 

untuk menampilkan efek drop-down ketika kursor menyoroti menu utama, 

melakukan rollover tombol dan animasi, membuka kotak dialog, dan 

sebagainya. (A., Apa Itu PHP? Pengertian PHP untuk Pemula, 2023) 

3.4.3 Framework 

 Framework adalah sebuah kerangka kerja yang digunakan untuk 

mengembangkan website. Framework ini diciptakan untuk membantu web 

developer dalam menulis baris kode. Dengan menggunakan framework 
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penulisan kode akan jauh lebih mudah, cepat, dan terstruktur rapi. (Setiawan, 

2021) 

Dalam perancangan website ini, ada beberapa aplikasi yang digunakan, 

diantaranya: 

1. Laravel 

Laravel merupakan framework PHP yang open-source dan berisi 

banyak modul dasar untuk mengoptimalkan kinerja PHP dalam 

pengembangan aplikasi web, apalagi PHP adalah bahasa pemrograman 

yang dinamis dan Laravel disini bisa bertindak untuk membuat web 

development lebih cepat, lebih aman, dan lebih simpel. 

Laravel memberikan seperangkat alat dan sumber daya untuk 

membangun aplikasi berbasis PHP. Laravel memiliki ekosistem yang 

lengkap didukung oleh package dan ekstensi yang kompatibel. Laravel 

telah tumbuh pesat dan semakin besar dalam beberapa tahun terakhir. Hal 

ini juga ditunjukan dengan semakin besarnya minat developer untuk 

menggunakan framework Laravel karena dapat menyederhanakan 

pengembangan aplikasi. 

Framework ini diluncurkan pada tanggal 9 Juni 2011 oleh Taylor 

Otwell. Awalnya tujuan dari Laravel adalah sebagai alternatif dari 

Codelgniter. Taylor Otwell melihat bahwa framework PHP lainnya yaitu 

Codelgniter belum menyediakan fitur tertentu seperti dukungan bawaan 

untuk otentikasi dan otorisasi pengguna. Sejak saat itu Laravel sudah 

mengeluarkan berbagai pembaruan dan penambahan fitur. Saat ini laravel 

sudah sampai ke versi 9 dengan berbagai fitur unggulan 

Laravel sendiri bekerja di sisi back-end atau istilahnya server-side. 

Selain powerful, Laravel juga mudah untuk dimengerti. Dengan mengikuti 

pola arsitektur model-view-controller (MVC) Laravel bisa mempercepat 

proses pembuatan aplikasi web. Pada arsitektur MVC, development bisa 

dilakukan dengan lebih cepat karena developer bisa fokus ke salah satu 

bagian saja seperti model (bagian yang mengelola database), view (bagian 

yang mengelola tampilan kepada user), dan bagian controller (bagian yang 
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menghubungkan model dan view jika seandainya ada permintaan dari 

user). 

Framework Laravel memiliki fitur yang kaya karena merupakan 

gabungan fitur dasar beberapa framework PHP populer seperti 

CodeIgniter, Yii, dan Ruby on Rails. Jika kamu sebelumnya sudah familiar 

dengan Core PHP atau Advance PHP, Laravel akan membuat proses 

pengembangan aplikasi web lebih efektif dan efisien, selain itu Laravel 

juga lebih aman dari berbagai jenis ancaman siber. (Mengenal Laravel, 

Framework PHP untuk membuat Aplikasi Web!, n.d.) 

2. Tailwind CSS 

Tailwind CSS adalah kerangka kerja framework css yang 

didalamnya terdapat sekumpulan ultility classes untuk membangun 

antarmuka custom.CSS framework juga bersifat ultility-first yang bisa 

digunakan untuk membangun tampilan antarmuka sebuah website menjadi 

lebih cepat. 

Tailwind menyediakan class-class kecil yang bisa digunakan 

dengan sangat fleksibel untuk membuat interface sesuai dengan keinginan 

tanpa perlu override styless seperti framework pada umumnya. Jadi, ketika 

anda ingin membuat komponen, maka anda perlu menggunakan beberapa 

class kecil hingga tercipta komponen yang anda inginkan. (Agustin, 2023) 

3.4.4 Aplikasi Perancangan Web 

Dalam perancangan website ini, ada beberapa aplikasi yang digunakan, 

diantaranya: 

1. Visual Studio code 

Visual Studio Code adalah aplikasi code editor buatan Microsoft 

yang dapat dijalankan di semua perangkat desktop secara gratis. 

Kelengkapan fitur dan ekstensi membuat code editor ini menjadi pilihan 

utama para pengembang. Visual Studio Code bahkan mendukung hampir 

semua sistem operasi seperti Windows, Mac OS, Linux, dan lain 

sebagainya. 
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Berdasarkan survey dari Stack Overflow, Visual Studio Code 

merupakan editor terpopuler di kalangan developer profesional. Dari 21 

aplikasi text editor saingannya, Visual Studio Code berada di peringkat 

satu dengan persentase user mencapai 71.07%. 

Bukan tanpa alasan, Visual Studio Code dibuat se-ringan dan se-

nyaman mungkin sehingga pengguna tidak terlalu membutuhkan 

perangkat berspesifikasi tinggi. Aplikasi ini juga bisa dijalankan untuk 

membuat atau mengedit kode sumber berbagai programming language. 

Sebut saja seperti Node.js, JavaScript, TypeScript, dan masih banyak lagi.` 

Selain itu, Visual Studio Code menawarkan ekstensi dan 

ekosistem yang cukup luas. Hal ini membuatnya memiliki kompatibilitas 

tinggi dengan bahasa atau runtime environment lain, di iantaranya 

termasuk bahasa pemrograman Python, PHP, .NET, dan Java. (Huda, 

2022) 

 

3.1.4 Aplikasi Perancangan Web 1. Bentuk Aplikasi Visual Studio Code 

2. XAMPP 

XAMPP merupakan software yang dikembangkan oleh 

sekelompok tim Apache Friend pada 2002 dan bisa didapatkan secara 

gratis dengan label General Public License (GNU). 

Sebagai software open source berbasis web server, XAMPP ini 
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memiliki berbagai program dan mendukung berbagai sistem operasi yang 

umum digunakan, seperti Linux, Windows, MacOS, dan Solaris. Aplikasi 

ini berfungsi sebagai server lokal yang sudah mencakup program Apache, 

MySQL, dan PHP. 

XAMPP disebut juga sebagai standalone server atau server yang 

dapat berdiri sendiri sehingga memudahkan pengguna saat menjalankan 

proses pengeditan, desain, dan pengembangan aplikasi. 

Penggunaan XAMPP dirasa mampu menghemat anggaran karena 

dapat menggantikan peran web hosting dengan cara menyimpan file 

website ke dalam localhost agar bisa dipanggil atau dihubungkan melalui 

browser. 

Adapun XAMPP memiliki kepanjangan X (cross platform), A 

(Apache), M (MySQL/MariaDB), P (PHP), dan P (Perl). Kepanjangan 

XAMPP tersebut merupakan program yang tersedia pada software ini. 

1. X (Cross Platform) 

Kode ini merupakan kode penanda untuk software cross 

platform atau yang bisa berjalan di banyak sistem operasi, seperti 

Windows, Linux, MacOS, dan Solaris. 

2. A (Apache) 

Berarti web server gratis dan bisa dikembangkan oleh banyak 

orang (open source) untuk menciptakan halaman web yang benar. 

Dengan menggunakan web server, pengguna dapat menjalankan file 

yang berisi bahasa pemrograman PHP pada localhost. 

3. M (MySQL/MariaDB) 

MySQL adalah salah satu aplikasi database server dengan 

bahasa pemrograman structured query language (SQL) yang 

berfungsi untuk mengelola data secara terstruktur dan sistematis. 

Misalnya, mengolah, mengedit, dan menghapus daftar melalui 

database. MySQL juga dapat digunakan di localhost tanpa 
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memerlukan sambungan internet. Dengan demikian, developer 

maupun programmer dapat membuat aplikasi berbasis web di 

komputernya. Sedangkan, MariaDB merupakan sistem manajemen 

database yang merupakan bagian dari pengembangan mandiri dari 

MySQL. 

4. P (PHP) 

Hypertext Preprocessor (PHP) merupakan bahasa 

pemrograman khusus berbasis web untuk kebutuhan pada sisi server 

atau back end sehingga dapat digunakan untuk membuat halaman 

web menjadi lebih dinamis dengan menerapkan server-side 

scripting. Selain itu, PHP juga mendukung manajemen sistem pada 

Oracle, Postgresql, Microsoft Access, dan lain sebagainya. 

5. P (Perl) 

Perl adalah bahasa pemrograman yang dapat digunakan 

untuk segala kebutuhan atau cross platform. Perl ini bisa berjalan di 

dalam banyak sistem operasi sehingga sangat fleksibel dan banyak 

digunakan. Bahasa pemrograman ini juga berfungsi sebagai 

penunjuk eksistensi dari PHP. Saat ini, Perl banyak digunakan untuk 

keperluan pengembangan aplikasi hingga web server dan banyak 

juga digunakan untuk website development pada sistem berbasis 

content management system (CMS), seperti WordPress. (XAMPP: 

Definisi, Fungsi, dan Penerapannya, n.d.) 
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3.1.4 Aplikasi Perancangan Web 2. Bentuk Aplikasi XAMPP  
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

4.1 File Mentah BASO Word  

 Berikut ini adalah file mentah BASO yang berbentuk docx. File dibawah 

ini terdiri dari kata – kata yang monoton atau tetap dan kata yang diawali dengan tanda 

“$” itu kata – kata yang akan berubah. 

 

4.1 File Mentah BASO Word -  Page 1 isi file BASO 
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4.1 File Mentah BASO Word -  Page 2 isi file BASO 

4.2 Hasil File BASO Setelah Diubah dengan Aplikasi BASO 

Setelah dengan menggunakan aplikasi BASO tersebut, isi yang sebelumnya 

ingin diubah jadi berubah dengan isi yang ingin diubah oleh pengguna tersebut, berikut 

adalah contoh atau hasil jadi setelah diubah isinya. 
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4.2 Hasil File BASO Setelah Diubah dengan Aplikasi BASO – Page 1 
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4.2 Hasil File BASO Setelah Diubah dengan Aplikasi BASO – Page 2 

4.3 Tampilan Website 

Dibawah ini adalah tampilan website yang telah kami buat. Pada halaman ini 

terdiri dari navbar dan card yang berisi judul card, judul form, form, dan button unduh 

file BASO. Form yang ada dicard terebut berisi Nomor Tel atau nomor surat tersebut, 

Nomor Order, Nomor Kontrak, Pelanggan Bisnis atau perusahaan yang bekerja sama 

dengan telkom, alamat perusahaan, Account Billing, Date, Nama Pelanggan, Jabatan 

Pelanggan, Layanan, Bandwidth, Nama Sirkit, CIDSID, Tanggal Aktivasi System, 

Tanggal Aktif  Pelanggan, dan Tanggal Mulai Billing. 
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4.3 Tampilan Website 

4.4 Alat dan Bahan 

4.4.1 Alat 

Alat yang digunakan untuk membuat aplikasi website ini berupa 

perangkat keras dan perangkat lunak yaitu: 

a. Perangkat Keras 

1. Laptop Intel Ryzen 5  

2. 8 GB memori RAM 

3. 500 gb SSD 

4. Windows 11 

5. Mouse 

b. Perangkat Lunak 

1. Visual Studio Code 

2. XAMPP 

3. Google Chrome 

 

4.4.2 Bahan 

Bahan yang digunakan dalam pembuatan website atau aplikasi ini adalah 
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contoh file BASO.docx yang disediakan oleh Telkom Witel Yogyakarta Unit 

Business Service. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Setelah melakukan tahapan pembuatan Website yang sudah  mampu menangani 

kebutuhan seperti yang tercantum di rumusan masalah. Berdasarkan penelitian dapat 

disimpulkan bahwa : 

1. Dengan adanya pembuatan aplikasi Website ini dapat mempermudah pegawai atau 

karyawan Unit Business Service dalam pengimputan dokumen BASO . 

2. Dengan adanya pembuatan aplikasi Website ini, pengguna dapat dengan nyaman 

mengakses situs Website. 

3. Dapat meminimalkan kinerja saat melakukan pengimputan dokumen. 

4. Pengguna dapat dengan mudah untuk melihat dan menginput dokumen dari 

tampilan sebelumnya. 

5.2 Saran 

Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan pengguna dapat meninjau aplikasi yang 

masih terdapat kekurangan atau kesalahan. 
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LAMPIRAN 

 

 

Lampiran 1 Halaman Hasil Jadi Aplikasi berbasis web BASO 
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Lampiran 2 Code word.blade.php (1) 

 

Lampiran 3  Code word.blade.php (2) 
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Lampiran 4  Code word.blade.php (3) 

 

Lampiran 5  Code word.blade.php (4) 
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Lampiran 6  Code word.blade.php (5) 

 

Lampiran 7  Code word.blade.php (6) 

 



 

30 

 

 

Lampiran 8  Code WordController.php (1) 

 

Lampiran 9   Code WordController.php (2) 
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Lampiran 10   Code WordController.php (3) 
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Lampiran 11  Code WordController.php (4) 

 



 

33 

 

Lampiran 12 Lembar Penerimaan Kerja Praktek 
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Lampiran 13 Lembar Evaluasi Kerja Praktek 
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Lampiran 14 Sertifikat Kerja Praktek 

 


